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GAGNEZ AU SOUASH DANS UN FAUTEUIL ! 





Grâce à votre ordinateur, vous : à POUR 
pourrez jouer au squash assis dans un 2 JEUX EN BASIC 
fauteuil. La raquette se déplace à l’aide 
de touches de contrôle du curseur. 

C'est l'un des jeux passionnants que 
vous trouverez dans la nouvelle collection 
SYBEX. 

Au-delà du jeu lui-même, l'étude de 
ces programmes vous enseignera de 
nombreuses techniques de programmation 
particulières. 

Découpez vite le bon ci-dessous et 
retournez-le à SYBEX après avoir choisi 
l'ouvrage qui correspond à votre matériel 
Vous ne serez pas déçu 
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JEUX EN BAS! 
275 Jeux en BASIC sur ZX 81 : 
276 Jeux en BASIC sur Spectrum 
. 277 Jeux en BASIC sur Vic 20 
278 Jeux en BASIC sur ORIC 
282 Jeux en BASIC sur ATARI 
302 Jeux en BASIC sur TRS-80 
317 Jeux en BASIC sur Commodore 64 
. 320 Jeux en BASIC pour Alice 
323 Jeux en BASIC sur TRS-80 MC-10 
324 Jeux en BASIC sur Dragon 
. 325 Jeux en BASIC sur TRS-80 Couleur 
. 326 Jeux en BASIC sur TO 7 


& 

















BON DE COMMANDE à adresser à SYBEX, 





6-8 impasse du Curé 75018 Paris D Ré Reis 

Envoyez-moi les ouvrages dont j'ai coché le D Ré PRENONS 

numéro de référence ci-contre, Veuillez D Ré N° : RUE : 

trouver ci-joint mon règlement soit 49 F par D Ré CODE POSTAL : 

ouvrage + frais de port à l'ordre de SYBEX. D Ré VILÉE RSR EE TENT POS ENT a) 
Frais de port : 1 livre : 12,50 F ; D Réf. : 326 DATE ET SIGNATURE sum 584 


2 à 4 livres : 21 F ; 5 à 8 livres : 25F 














SPÉcIAL-SICOB}-[Micko-ExP0} 





un clavier détachable et 16 couleurs. Prix : de 
l'ordre de 20000 F. (Goal Computer, 15, rue 
de St-Quentin, 75010 Paris, tél. : 200.57.71) 
SPÉcIAL-SICoB, MICRO-ExPo 


MICRODRIVES DE SINCLAIR 

Tant attendus, les lecteurs de cartouches de 
bande magnétique sans fin de Sinclair sont 
arrivés, Destinés au Spectrum, ils coûtent 940 F 
T.T.C. L'interface ZX 1, indispensable, qui com- 
porte aussi une interface RS 232 C, coûte 
895 F Cartouche vierge : 76 F. Cable RS 232 C: 
235 F. Autre nouveauté : l'interface ZX 2 pour 
manettes de jeu et cartouches de programme 
en mémoire morte (351 F). Les cartouches de 
jeu coûteront 185 F. Et le QL ? Non, le QL n'est 
pas là... (Direco, 30, avenue de Messine, 75008 
Paris tél: 359.72.50) SPÉCIALSICOB, 
MICRO-ExPo 


BYTE DRIVE 500 

Un lecteur de disquettes pour Oric 1 et Atmos 
fabriqué par LT.L. Kathmill, un constructeur 
indépendant. Pour 3980 F T.T.C, on a droit à 
un lecteur de disquettes 3 pouces de 440 Ko, 
un système d'exploitation en mémoire morte 
qui permet l'accès direct ou séquentiel aux 
fichiers, 10 instructions Basic supplémentai- 
res, un traitement de texte, un assembleur et 
divers utilitaires, (JCS, 49, rue des Mathurins, 
75008 Paris, tél. : 265.42.62,) MICRO-EXPO 


LECTEUR DE DISQUETTES D'ORIC 
Enfin en état de marche,le lecteur de disquet- 
tes officiel d'Oric. Il se trouve dans les maga- 
sins au prix de 3 600 FT.T.C, utilise des micro- 
disquettes de 3 pouces et stocke 320 Ko. Par 
ailleurs, l'échange des vieux Oric 1 contre des 
Atmos a commencé. Tranformation de l'Oric 1 
en Atmos, manuel de l'Atmos et cassette de 
démonstration : 765 F T.T.C, délai: 15 jours. 
Échange standard avec manuel et cassette : 
1190 F, (ASN, ZI. de la Haie-Griselle, 94470 
Boissy-Saint-Léger. tél.: 599.27.28) SPÉ- 
CIAL-SICOB, MICRO-ExPO 


/___ LOGICIELS FAMILIAUX 





PAPYRUS 

Aux États-Unis, ce traitement de texte familial 
de Sierra On Line s'appelle Homeword ; cest 
l'un des premiers logiciels spécialement 





conçus pour le PC Junior à recevoir la bénédic- 
tion d'IBM. Le voilà francisé par Ediciel, et 
annoncé sur Apple Ile pour juin et Commo- 
dore 64 pour la fin de l'année. Le trait le plus 
spectaculaire de Papyrus est qu'il guide l'utili- 








sateur à l'aide de dessins symbolisant les dif- 
férentes fonctions au bas de l'écran. Vous vou- 
lez imprimer un texte ? Amenez le rectangle 
qui sert de curseur autour de l'imprimante. 
Vous voulez récupérer un texte enregistré sur 
disquette? Amenez le curseur autour du 


au long d'un conte qui se déroule à la fois sur la 
disquette et sur un livre. Il y a 4 logiciels | 
comme cela, pour le moment, destinés aux 
Apple de la série II (certains sont prévus pour 
Commodore 64). Prix : de 350 à 500 F T.T.C. 
Vaut le détour. (Ediciel, 22, rue La Boétie, 
75008 Paris, tél. : 266.00.32.) MICRO-EXPO 


meuble à tiroirs. Une représentation de la 
page en réduction montre en permanence la 
disposition des paragraphes. Prix : 800 F envi- 
ron. (Ediciel, 22, rue La Boétie, 75008 Paris, 
tél. : 26.00.52.) MIcRO-ExPo 





SPINNAKER 


Désormais adaptés en français, les logiciels 
éducatifs de Spinnaker, aux États is, allient 
de façon particulièrement imaginative le jeu 
et l'éducation. Un programme comme “Sur les 
traces du Deïrdron', par exemple, propose à 
l'enfant une énigme qu'il devra résoudre, tout 


LES AVANT-PREMIÈRES DE SVM. 


Bon nombre des nouveautés les plus importantes du Spécial-SICOB et de Micro-Expo ont déjà 
fait l'objet, dans S.V.M, d'un banc d'essai complet, d'un banc d'essai flash, ou encore d'un article 
dans notre rubrique d'actualités. Ne manquez pas d'aller les voir sur les stands. 

- MO 5 et TO 7-70 de Thomson : les nouveaux familiaux qui succèdent au TO 7 (banc 
d'essai complet en page 72). Pour les langages Forth et Logo pour TO 7, cest le suspens ! 
SPÉCIAL-SICOB 

- Grid Compass : le plus beau micro-ordinateur du monde, un portable de très grand luxe 
(banc d'essai complet dans SV.M. n° 5). Chez Métrologie. SPÉCIAL-SICOB, MICRO-EXPO 
- Macintosh d'Apple: l'autre grande attraction du stand, que ne doit pas faire oublier 
l'Apple Iic (banc d'essai complet dans SV.M. n° 4). SPÉCIAL-SICOB 

— Apricot d'ACT: un nouveau style d'ordinateur transportable (S.V.M. Actualités n° 5). 
SPÉCIAL-SICOB 

- Sord IS 11: un portable format feuille de papier avec tableur, magnétophone incorporé 
et fenêtres (banc d'essai flash en page 116). Chez GEPSI. SPÉCIAL-SICOB, MIcRO-EXPO 
— Memotech MTX 500 et 512 : un très beau familial avec des possibilités professionnelles 
{banc d'essai flash dans S.V.M. n°5). On prévoit sur le stand des choses étonnantes : réseau 
pédagogique maître-élève, numérisation d'images et manipulation d'images vidéo (zoom, 
couleurs), disquettes virtuelles en mémoire vive, disque dur Memotech, lecteur de disquettes. 
Chez Beauvais-Matic. MICRO-EXPO 

— HP 71 B de Hewlett-Packard: le premier véritable ordinateur de poche de la firme. 
Prix pas trop élevé et performances extraordinaires (banc d'essai flash en page 112), 
SPÉCIAL-SICOB, 

- Zenith 150 : le constructeur américain se met au compatible IBM (S.V.M. Actualités n° 4), 
SPéciaL-SicoB, Micro-ExPo 

— Logabax Persona 1600: le jumeau français de 
l'Olivetti M 24, compatible IBM (banc d'essai flash 

en page 115). SPÉCIAL-SICOB 

- Bull Micral 90-20 : la version mono-poste du 90-50 
(banc d'essai comparatif dans SV.M. n° 5). 
SPéciaL-Sicos, Micro-Exro 

- Télétex Sagem: l'une des premières machines 
prêtes pour l'ouverture du réseau Télétex en juillet 
(article en page 82). SPÉCIAL-SICOB, 

- G 502 de Micro-Expansion : deux fois un méga-octet sur deux disquettes 5 1/4 pouces 
pour Apple Ile (SV.M. Actualités n° 5), SPÉCIAL-SICOB, MicRo-ExPo 

— Wordperfect : logiciel traitement de texte professionnel haut de gamme (S.V.M. Actualités 
en page 14). Sur le même stand: nouvelles versions de Easywriter. Chez Axone. 
SpéciaL-SicoB, Micko-ExPo 

— Spectravideo 328 : le successeur du 318, avec clavier mécanique et disquettes sous CP/M 
{banc d'essai flash dans S.V.M. n° 5). Ne manquez pas le stand de Valric-Laurène : il pourrait 
y avoir un ordinateur familial au standard MSX jamais vu encore... MicRo-ExPo 

- Framework : le tout nouveau logiciel intégré d'Asthon-Tate à 6 fonctions (S.V.M. Actuali- 
tés en page 15). Voyez aussi le gestionnaire de fichiers Friday de la même maison. Chez la 
Commande Électronique. SPÉCIAL-SICOB 
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LORICIELS, 

plus de 40 titres disponibles, pour: 
ORIC 1, ATMOS, COMMODORE 64, 
VIC 20, SPECTRUM, ZX81, SEGA-YENO, 

















































































REVERS! CHAMPION CROCKY 120F 
140F Enfin une superbe ver- Voilà l'outil dont révait le Vous vous trouvez à l'in- (Un jeu qui se joue à deux, 
Un programme de ré- sion en langage machine, musicien qui est caché en térieur d'un labyrinthe à entièrement en langage 
flexion de très haut ni- graphique et sonore, du vous. Ce programme per” plusieurs niveaux: À cha- machine, avec. un: Joy- 
véau. Ce jeu d'OTHEL- Jeu des gloutons poursui- met. à son Editeur, ‘cun de ces étages, se trou- stick, et le clavier. Une 
LO est d'excellente quali- vis par les fantômes. La de créer sa propre musi- vent des trésors. Votre course éperdue dans l'es- (| 
té et avec ses nombreux force du jeu, et le volume que sur trois voies. Pour: but, les prendre tous; pe ‘où deux motos stel- 
niveaux de jeu vous battra sont modulables. Un jeu cela, un clavier est repré mais artention, vous res endiablées laissent | 
à tous les coups. Hit très entraînant, où il vous senté sur l'écran, et un n'êtes pas seul! Des mu- dernière elles une trace, | 
par la fédération fran- faudra beaucoup d'adres- doigt appuie sur les tants, gardiens des: pour enfermer l'adver 
Gaise, se, car la difficulté va touches souhaitées. Une sont là pour vous en em- Ssire. Un jeu d'action, où 
croissant, La meilleure fois votre œuvre créée, il pêcher. Son et graphisme il faut beaucoup de nerf. | 
adaptation pour l'ORIC est possible de la modifier ‘excellent! Un jeu entière- | 
du célèbre jeu d'Arcades. de la sauvegarder. ment en langage machine. 
om co os —— 
À ; BONDE COMMANDE |_| DEMANDE DE CATALOGUE LL] | 
timbres à 2 iricipatic | 
Disponibles chez votre Cochez a case corespondant à vous ca MMA) | 
RASE | 
Revendeur le plus proche, se Hu Tire pu, [wwe] Ton | 
jresse = | 
L'Aigle d'Or PR (EL: Li le | 
ou retourner le Bon de ae cr. Foie Chant |MaOr | 
Commande ci-contre à: nt Editeur Musical . 95F 
2 Signature: Crocky CREME | 
as | Bounzy 120F | É 
Vic Tron 95F 5 
Frais de port | Pn 10Frs & 
Paiement à adresser avec le bon de commande 
E-1 = EH 
Dangers 2 l'en pe ranre D | 
160, rue Legendre 75017 PARIS 
Tél.: (1) 627.43.59 Cacher la case correspondant au type de matériel désiré. 
| ORIC1/ATMOS [| ZX81[] SEGASC3000 []  COMMODOREG4 [1  vic2[] | 








LA CONDUITE DU COMMODORE 64 Par F. Montell 
Collection «Micro-ordinateurs» 
Tome 1: BASIC, graphisme et son, 

136 pages, 80F 
Ce livre décriten détail les instructions et commandes BASIC en les 
regroupant par affinités. 1 vous apprend à accéder aux différents 
modes d'affichage alphanumériques et graphiques, à tracer les 
courbes en haute-résolution, à programmer les fameux SPRITES et 
ainsi créer vous-même vos «propres monstres» (PAC-MAN par 

emple). De plus Un chapitre entier est consacré au synthétiseur 
musical 


Tome 














angage machine, entrées-sorties 
et périphériques 

128 pages, 80F 
Ce livre vous ouvre les portes du langage machine. Vous découvri- 
rez notamment, les différentes routines présentes dans le système 
d'exploitation et Ilustrées de nombreux exemples, des program- 
mes originaux écrits en assembleur et pourrez réaliser des systè- 
mes de contrôle, des jeux lumineux, ete. 


T1 99 À LA CONQUÊTE DES JEUX Par P. Willard 
Collection «Micro-ordinateurs» 

128 pages, 80F 
Ce livre comporte 14 jeux originaux écris spécialement pour le 
TI99. Pour chaque jeu sont donnés les principales variables, les 
caractères graphiques, les listings du programme avec de nom- 
breux commentaires. 


LE FORTH EN DOUCEUR Par M. Henric-Coll 

164 pages, 90 F 
Voici un livre pour débutant en informatique qui vous permettra 
d'en savoir «plus» sur les ordinateurs, en apprenant ce langage 
particulièrement passionnant, puissant et beaucoup plus amusant 
que n'importe quel autre. 


TOUT SAVOIR SUR ORIC Par. Politis et B. Vanryb. 
Collection «Microplus» 

168 pages 85F 
Voici un livre très complet traitant de toutes les commandes et 
fonctions de l'ORIC, de son organisation mémoire, de l'écran, avec 
entre autres, un programme de sauvegarde d'écran sur cassette, de 
ses possibiltés graphiques et sonores. 


DÉBUTEZ EN FORTH Par L. Brodie. Traduit de l'anglais 
324 pages, 180 F 
Prétacé par l'inventeur du langage (C.H. Moore). ce livre comporte 
une grande quantité de connaissances qui vous apprendront au- 
tant de choses sur les ordinateurs et les compilateurs que sur la 
programmation elle-même 

Îl comporte tous les mots standards pour réaliser une application 
mono-tche de haut niveau 


FAITES VOS JEUX AVEC ORIC Par C. Delannoy. 
Collection «Microplus» 

224 pages 95 F 
Voici 20 jeux passionnants. Vous devenez pilote sur bombardier, 
sur voiture de course ou sur soucoupe volante, mais aussi, vous 
sxercez votre mémoire avec «Phosphore», VOUS augmentez vos 
facultés de raisonnement avec le «Master Mind géant», etc. 


EN VENTE DANS LES LIBRAIRIES ET BOUTIQUES MICRO 


EYROLLES 


61, BD ST-GERMAIN 75240 PARIS CEDEX 05 
TÉL. : 634.21.99 














































BD 500 

LECTEUR 3” @8 LP 

POUR . 

ATOS =. Sociétés de service, OEM 


Boutiques, end users, 
MDM. 
répare dansles plus brefs délais 
votre micro-ordinateur 


UN SERVICE 
APRÈS-VENTE 
EFFICACE! 


DU MARDI AU SAMEDI INCLUS. 


e Lecteur de disquette 3” (220 K par face). 
< Bloc alimentation lecteur. 

« Cäble de liaison et interface disquette. 

< Disquette Dos et utilitaires. 

e 30 commandes BASIC supplémentaires. 
e Lecteur réutilisable pour d'autres ordinateurs. 





Importateur 
pour la France 
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DISTRIBUTEURS 

4 Bd Voltaire - 75011 Paris 

Tél. : 355.96.22 

49 rue des Mathurins 

75008 Paris Tél. : 265.42.62 





6. RUE DE MILAN 75009 PARIS 
526.97.26 














A LA PORTÉE DE TOUS ! ! 


POUR, TRANQUILLEMENT 
CHEZ VOUS, APPRENDRE A 
MAITRISER LA PROGRAMMATION 
ET LE LANGAGE BASIC, 
VOICI ENFIN UNE METHODE ATTRAYANTE !! 








BON POUR DOCUMENTATION ET PROGRAMME 
COMPLET DU COURS ; (ci-joint 3 timbres) 
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LISTE DES REVENDEURS MEMSOFT 


03200 VICHY - 03 INFDRMATIQUE, 7 rue Votre. Tél, (70) 31.74.00 
MONACO - ANCROTECE, 2 bd Rainier Tél. (93) 30.67.67 
06000 NICE - 0.54. INFORMATIQUE, 5 bé Dubouctane, Tél. 193) 85.15.74 
10150 PONT-STE-MARIE - ETS EPP, ue Marc Verdier, LT. 25) 81.20.90 
13006 MARSEILLE» COMPUTERLARD PROVENCE, 1 a, de Corine, 

Tél. (PI) 78.02.02 

14300 CAEN - DATA 2000, $ oui rio! Hamelin. TL (31 82.61.61 
14490 LE TRONQUAY - NORMANDIE INFORMATIQUE, Résidence du Désent, La 
Taïesie. TEL (31) 925609 

21000 DUON - LASOBIKOR, 5 rue Monge él (80) 30.09.70 

21000 DUON - SETTEM, 36 se Jeannin, T4 (80) 66.13.30 

25200 MONTBELIARD - MACRO ALPHA SOFT, 31 on des lis. 

TL (81) 95.19.20 

31000 TOULOUSE - SOUBIRON SA, 9 ru Kanned, TA. (1) 21.64.39 
33410 BEGUEY/CADILLAC - AU A. BP. 33. Tél. (56) 27.11.28 

33700 MERIGNAC - 4 EA. Parc Cu Cera, av L. Kennedy 

Tél (56) 34 47.68 

34980 ST GELEY-DU-FESC LA. Domaine des Coulondes. 

Tél, 187) 84.25.39 

37000 TOURS : POLY SOFI, 67 rue Celomb,Tl. (47) 6.66.4P 

38100 GRENOBLE » GAMAR INFORARTIQUE, 9 cours de La Libératan 

T4. (78)96300$ 

38200 VIENNE - SA. 7 monté Coupet A. (74) 85.354? 
4100 DAX - LL, 9 cours Pasteur, Tél (58) 90.19.47 

42100 ST-ETIENNE - SOCODEC, 15 ue. Mlemane. Ta. (77) 57.46.56 
44600 ST-NAZAIRE - SELECO, LL. de Bois Al. 40) 66.43.63 

45000 ORLEARS - EUROPE ORDINATEURS, 22 bd À. Morin, TA, (38) 54.13.15 
51100 REIMS - LB. ELECTROMC, 90 rue Chorier. Tél, (26 89.01.06 
59000 LLLE - IE, 21 bi rue de Vabmp. AL. (20) 57.88.43 

59236 FRELINGHIEN - ANPICO, 82 ue Quesnop, Tél. (20) 08.71.14 
89800 LLLE INFORMATIQUE CENTER, Résidence Jcquad, 5 tue Cvineur. 
Tél. (20) 5461.01 

S9800 LILLE - 4.80.C., 172 ne SaHrino. TL (20) 57.91,87 

60730 ULLY.ST-GEORGES - READI INFORMATIQUE, 62 tu de Senlis 

T4. (4) 4268314 

63000 CLERMONT-FERRAND  MEYRUL INFORAATIQUE, 3 ours Sablon, .. 
992. TL (73) 9289.50 

64000 PAU - DBBO ADOUR, 14 bd Asace-oroie. TA. (59) 02.44.53 
84100 BAYONNE - CALCUL INTEGRAL, 30 bé lsot-Laraie 

T4. (59) 5596.58 

66000 PERPIGNAN - PROGETE, 8 av. de Grande-Bretagne, Th. (8) 51.34 92 
67700 SAVERNE - COGES, 15 rue des ls, T4 (88) 91.25.91 
69003 LYON - 8.14. 70 ue Sevent. T8. (7) 860.84,27 

69004 LYON - 48. INFORMATIQUE, L ru Palnon. TL. (7) 829.67.46 
69006 LYON - ALT INFORMATIQUE, 67 rue Vendôme, Tl. (7) 84.60.56 
69006 LYON - MLD. 152 rue Duguescin. TL (7) 824.57.63 

69006 LYON - MICRO EXFANSION, $ plce Hal Lyoute. A. (7) 893 50.42 
69007 LYON - DO. 274 ru de Crôqui. Tél. (7) 87249,52 

69007 LYON - MCRONEGIS, 22 tue des Trls-Poes, TA. (7) B61.19.52 
71300 MONTCEAU-LES-MINES - SPAM, 18 ru Eugène Pret 

TeL.(85) 58.11.77 

25006 PARIS « DATA SOFT, 31 quoi des Grands-Augustis, TL. 11) 574.51.66 
75008 PARIS - EPS 77, 163 ru du Fouboug S Honor. Al. {1} 563.34.99 
75008 PARIS « INTERSS, 2-4 rue Doru, Tl {1} 80S.16.60 

25008 PARIS « SINEA, 13 tue de Turin, Tél. (1) 5220.66 

75009 PARIS - ETS ANGLADE, 7 rue S Lors 1. (1) 878.71.00 

75009 PARIS - COMPUTERLAND, 8 us Bleue. TA. (1) 8246580 

75009 PARIS - INTERNATIONAL COMPUTER, 29 rue de Cichy 

Tél. {1} 285,24.5$ 

75010 PARIS - SOFT MACHIE, 31 bd Magenta, A (1) 2408500 

75011 PARIS - INFORMATIQUE FRANCE, 84-86 ru de Montreul. 

T4. (1) 3480.00 

75012 PARIS - EGALPHA, 102 qui de la Rap. Tél. (1) 428.60.85 
75015 PARIS - LL INFORMATIQUE, 43 v,FéleFaue. 1 (1) 5497.48 
75015 PARIS - IMAGOL, 1-S rue Gutenberg. TL {1) 577.59.39 

7S018 PARIS - 8.1, 17 bis ue Vauvenagues T1} 22.19.74 
76200 DIEPPE  ELECTRODOM, 3 ae Lemoine. T4. (35) 84.18.58 

80000 AMIENS - LOGIC INFORMATIQUE, 18 rue des Augustin. 

T4. (22923946 

80260 VILLIERS-BOCADE - 12, 94 rue du Por, Fesalls 

T4, (22) 93.31.06 

83100 TOULON - 5.4, Le Pollon, x, Brunet TA (94) 23.74.30 

84000 AVIGNON - SYNÉRGIE INFORMATIQUE, 71 ov, onclar. 

Tél. (90) 86.52. 

85105 SABLES D'OLONNE Cedex IDÉES INFORMATIQUE  P. 193, Fort 
On. Tél. (51) 95.19.47 

87000 LIMOGES - MACORBUR, 12 rue Jeon-laurès, Tél, (55) 33.12.55 
87000 LIMOGES - MCROLIM, 81 bé Gamberia, T4. (55) 34.10.12 

92086 PARIS-LA DEFENSE - POINT AUCRO, Tour Neptune. Tl. {1} 278.1604 
83160 NOISY.LE-GRAND - CYBERATIC, 424 Le Case, Mont 

Tél {1} 0540.03 

93280 LES LILAS - SA, 82 bis av. Posteur. Tél. (1) 63.94.13 

97300 CAYENNE - CENTRALE LNFORNATIOUE ELECTRONIQUE, 53 ru St 
Caistoghe-Calomb. T4 31.71.23 

97400 ST DEMIS-LA-REUNIOK - AUCRO SYSTEME SERVICE, 70 bis lue 
Lobourdonnos, BF. 253 Le Tampon. Tél, 27.02.58 


BELGIQUE - MICROTRAITEMENT SA.N, 32 b Trou, 6000 CHARLEROI 
(071) 317475 

GUERNSEY CHANNEL ISLANDS / ROYAUME-UNI 

DYNATECH MICROSOFTWARE LD. ruë du Commerce, Bouet, ST PETER PORT 
T4. (0481) 20155 

SUISSE - AP. BLECTROMICS 5.4. glace Pepier 2, CP. 2051, 1002 LAUSANNE 
T4. (021) 2321.64 








NORIC ATMOS : l'ordinateur définitif. Imprimante 0 
4 couleurs 1800 F 


Biversions à partir de 2480 F -Stock permanent prix indicatif au 31//84. 





SPECTRUM CONNECTE 
A IMPRIMANTE GP 100 
PAR INTERFACE ZPS 84 
LECTEUR K7 (avec sortie moniteur) 


spécial ordinateur 680 F. 


\ 








SUPER CLAVIER ET BOITIER 
POUR SPECTRUM ET ZX 81 K72X ET SPECTRUM 










































«| 















“détae à l'exportation Sarvice Commande 
Crédit - Réclamation. à 


:(1)888.60.10. | 






À 45K-VERSION3- Oric + 


A] K7 vierges C 15 (les 10) 





ORIC ATMOS 


48 K - VERSION 1 - On 

mentation + cordon UHf 

démonstration — manu 
7 jeu VISMO 


48 K - VERSION 2 - Dric — à 
mentation — K7 démonstration 
— manuel français + Péntel — 
alim. Péritel + K7 jeu VISMO 
Modu- 
lateur NB intégré + alimentation 
+ KI démonstration + manuel 
français + cordon UHF + K7 Jeu 
VISMO 


ACCESSOIRES POUR 
ORIC 1 ET ATMOS 
Micro-drive 3 pouces 
Disquette 3 pouces Hitachi 
Moniteur couleur TAXAN RGB 
Imprimante Oric 4 couleurs 


Imprimante GP 100 À avec câble 
Oic 


Cäble imprimante 
NOUVEAU BOITIER (forme Apple) 
Alimentation 9 V 

Cordon Pâritel 

Alimentation Péritel 

Cordon Moniteur Zénith 

Cordon DIN 3 Jack (pour magnéto) 
Manette de jeux 
Intertace/manette de jeux 
Interface + manette de jeux 
Intertace + 2 manettes de jeux 





Carte entrée-sortie Oric 
Carte mère Oric 

Rallonge bus souple 

Carte analogique 8 entrées 
Synthétiseur vocal Oric 


| câble Moniteur Taxan 


Listing blanc pour GP 100 (les 
1000 feuiles) 


Moduiateur NB 


Modulateur couleur (CGV) avec 
régulateur 


| K7 POUR ATMOS 


ET ORIC 1 

Zorgon (super) 

Xenon (super) 

PROMO VISMO : 5 K7 Jeux 


Oric pour tous (programme du 
livre du même titre) 


KT + Livre 
Delta simulateur de vol 

Battle war sea 

Driver 

Aigle d'or 

Terreur 

Business man 

Monasm (Moniteur-Assembleur) 


Adaptator (programme permet 
tant de se servir de poignées de 
jeux sur K7. Zorgons. Harrier 
Attack, Hopper, Oric Munch, 
Utra) 


Harner Attack 
Hopper 

Utra 

Free gate commander 
‘Ghost gobbler 

Green Road 





S Probe 3 


Oric Phone (Agenda + prise Tél 
permetia composition du N° de Té! 













































Gestion compte bancaire VISMO 
{sauvegarde des données] 


Traitement de texte 
Sinp 21 interdit — 18 ans) 
D «7 Pianoric 








| Painter (pour poignées) 


















NOUVEAU SUPER CLAVIER KIT 
en touches. 


monté 
INTERFACES 
INTERFACE 2PS 84 








ECTRUM PERITEL 48 « … MERE | 





































































SYNTHETISEUR VOCAL 
EXTENSION MEMOIRE 16K 
EXTENSION MEMOIRE 64K (dans 
un. boier pouvant incorporer 
d'autres extensions) 
INTERFACE 2P 82 : Pas de pro 
gramme à charger, Permet de 
faite Qu iraïement de texte sur 
80 col. Minusc. - Accent, Livré 
avec che recope d'écran avec 
fa fonction copy 
2P.83 :Itertace Parle (pour 
impnmante GP 100 À). Enregs 
trement rapide. Générateur de 
caractères 
EDITEUR DE TEXTE - interlace 
ant (4 couleurs) 

A] soïier VISHO (orme Angie) 
D invrseur TV-ricéo 

jer type Pro en Kit 
an Renaud) 
À Super cavierPro monté 




















CaneBEIS 35! 15 
Intertäce/manette de jeux 250! | 
Poignée de eu 120 [8 
Moduateur UHF N/B 190! | 
M) K7 JEUX - 16 OÙ 48 K LA 
PER M que 75L à 
170 ES space invader 86 
380 CS) aroie 15[ 1 
90 LD ééonés 15 [1 
100 1 15 [1 
70 ES svt machine 75 [| 
35 30 Combat Zone (48 K) 95L | 
50 # Boogaboo (48 K) 95 | 
130 EU) 50 Tunnel (16 ou 48) | 
ms | K7 JEUX REFLEXION 
400 [1 16 ET 48 K 
100 LM Simutateur de voi 95 
870 [UM one (16 ou 48 «1 75 
230 [TM awari 116 ou 48 K) 54 
100 | C1 D Echecs (48K) 115 
250 LM Mananer 8 75 
D] iiercapteur Cobat (16 ou 48 K) |. 95 
95 [1 K7 EDUCATION ’ 
[A] ain (16 ou48 x) 54 
130 1e Histoire (16 ou 48 K) 54 L 
| K7 GESTION à 
510|_} Denis sf = Es fl 
D] Gestion de fcniers (16 ou [ 
À M pascaa 7 (4859 | 260 [1 
| AAA Deunac Assembleur Désassom # 
120 bleur (18K) 160 
js] 4 
LA 
2x8 580! 
EXTENSIONS ET Le 
.| PERIPHERIQUES ZX hi 


340 





820 

















Super carte couleur Pentron 
connectablé directement sur le 
2X. Pas de soudure. Nécessité 
une 18K Sinctair et une TV avec 


| Péritel 


V200 
Care Auto-Repeal 
Clavier ABS 

Carte sonore 
Intertace/Manette de jeux 
Mantes de jeux 
CateBEIS 

Carte Mère 

Connecteur Femelle 
Alimentation 1. 2A 


K7 GESTION - 64K 


COMPTABILITE GENERALE SUR 
CASSETTES : sartie des états 
comptables sur imprimante. 80 
cal. GP 10D À 132 COL OKI 80 


PAYE: Jusqu'à 50 salaires 
K7 GESTION - 16K 
Gestion compte bancaire famiial 
Vu-Filé 


| vu-calc 


ZXcMultfichiers 
K7 JEUX -16K 
Simulation de voi 

Patrouile de l'espace 
Phantom (Pacman français) 
Stock car (Course de voiture) 
Invaders 

Tyrannosaure Rex 
Chiromancie 

Otnello 

Echecs 

‘Mc-Trac (Backgammon) 


30 Detenders 
La Puiga 

Firelox 

Panique 

K7 UTILITAIRES - 16K 
Assembleur Artic 

Moniteur Désassembleur 
Tool Kit Test 

Too Kit 11 


Fast Load Monitor (15 ou 64 K) 


PACK VISMO 
GP100 A - 2P-82 + 1000 feuilles 
Listing 


CATALOGUE VISMO (rembaur 
sable avec 1° commande) 


Moniteur Zénith vert 12 P. 


Lecteur K7 - spécial ordinateurs 
Imprimante GP 100 À 

Cäbie imprimante GP 100 À 
Listing blanc GP 100 À - 1000 1 
Imprimante GP 50 À 


Tous ivres ORIC, ZX, SPECTRUM 






















































































170 
130 
1350 
















































RAR en 
FETES riir. > 


FLE 
 , 
Se: HR 


de 
+. si L 
. . 





nes 


RE ne À. 





+ | 


































































LL ep 


LES LOGICIELS 
DE LA DEUXIEME 
GENERATION 

SONT ARRIVES! 


À. Don..Juan : 150F 


ORIC1 Un superbe jeu de ‘stratégie (amoureuse) pour 


joueurs de 15 à 95 ans. Imaginez sur votre écran, 


le visage d'une jolie fille qui vous sourit, vous 
fait de l'œil ou vous envaie des baisers... si vous 
LORAGLE CHINOIS 
DES EMPEREURS TCHEOU 





B 
N 









DON. 
JUAN 


LUE sTRATEGIE 
amoureuse 


@œ 


lui dites ce qu'il faut pour la séduire. Mais atten- 
tion, un rival peut vous faucher la belle | À moins 
que celle-ci ne vous croque vos économies | 
Un jeu très original. Tact et psychologie vous 
seront utiles. Liste des mots-clefs accessible durant 
la partie, Trois niveaux de difficuité. 


B. Le Yi.King : 180r 


L'oracle chinois bien connu. Ce programme, mis 
au point par un Grand Maitre du YiKing, répond 
à vos questions (amour, affaires, argent, Le, 
politique, etc). ll prâvoit le bon ou le mauvais #t 
ORIC1 Vous conseille, Vous serez sûrement étonné per sa 


FROIDES 


Los 


ration 
aid 








réellement personnalisées ! Excellent «aide à là 
décision» et sage conseiller, ce logiciel interactif, 
unique en son genre, deviendra vite l'ami de toute 
la famille. Possibilité de sortir les eoracless sur 
imprimante 

{Bientèt, pour d'autres matériels) 


C. Sueurs froides :95F 


Vous êtes dans le noir, avec quelques allumettes 
pour vous éclairer. Saurez-vous échapper aux deux 
Panthères bleues qui vous guettent dans l'obscur 
rité, sans tomber dans les oubliettes qui s'ouvrent 
sous vos pas 7... Il Vous faudra beaucoup de sang 
froid | Un jeu très original qui renouvelle totale- 
ment les classiques jeux de labyrinthe. Huit ni 
ORIC1 veaux de difficulté. Vous apprécierez aussi la 


ENFER possibilité de revoir vos parties après coup. 


D. Enfer sous 1e acirraur:95F 
A LE nee core 





Commandant d'un sous-marin, vous devez couler 

jons, bien gardés par une escorte de 

contre-torpilleurs. Attention aux mines et grenades 

L sous marines | Ce jeu de stratégie vous surprendra 

par la finesse de son graphisme. Quatre niveaux de 
difficuité 


Logiciels français. 


Surenties comparibies ATMDS 


Vente directe par l'éditeur. 





eue tie 





LLLLLLLLELELELEL) 
BON DE COMMANDE “sur. 

à retourner à DUC, 8 rue Bréa 75006 Paris 

LOGICIELS : PT (cochez) 




















£ 
Nom 1 Drigtement à 
NE. , joint. 
cu Code posts...1 [] Serégterai 
au facteur: 





* (+30F de CR.) 








DUPLICATION DE VOS PROGRAMMES 
INFORMATIQUES SUR CASSETTE 


Nombreuses références sur divers ordinateurs : 
ALICE - COMMODORE 64 - VIC 20 - SHARP - 
ZX 81 - SPECTRUM - ATARI - NEW-BRAIN - VIDEO 
GÉNIE - TRS. 


ORIC 1 
ORIC ATMOS 


CASSETTES VIERGES POUR P.S.I. 
prix pièce boite de 25 
c10 7,00F 175,00 F 
C15 7,50F 187,50 F 
C20 8,00F 200,00 F 
C40 8,50F 212,50F 
C 60 9,00 F 225,00 F 


} Fast load 


























COMMANDE : 
par boîte de 25 exemplaires 


À PRIX: 
\ T.T.C. frais de port inclus 


REGLEMENT : 
à la commande 


cassettes WE TÉMOIGNAGE 


51, rue de Ville-d’Avray 
92310 SEVRES-Tél.(1) 534.43.78 


/\ 


ABI, 


de 


Présente 


à. 





2x200K:15.490F 2x300K:17.490F 400 K + 10 Mb:27.490 F 
Dbase Il, Wordstar, Supercalc et MBasic compris 


71, Av. de VALLAURIS - 06400 CANNES 
Tél. : (93) 99.40.00 


TOULOUSE : 

11, place du Capitole - Tél. (61) 08.54.75 
LYON : PASCAL INFORMATIQUE 

57, rue Rachais - Tél. (7) 858.31.24 
FREJUS : AZUR INFORMATIQUE 

Rue Roland-Garros - Tél. (94) 51.56.41 


SAINT-LAURENT DU VAR : MICRO 3000 
Avenue Léon Béranger - Tél. (93) 07.44.22 


LALOUBERE : PAPETERIE PYRENEENNE 
Route de Lourdes - O9OS - Tél. (62) 93.37 © 


Recherchons des agent: 1d-Es: = ue 









































HEBDOGICIEL SOFTWARE 


Le logiciel à sa juste valeur 


Sélectionné par SHIFT EDITIONS parmiles milliers de programmes reçus dans le cadre de son hebdomadaire 
HEBDOGICIEL, voici la1”* série des boîtes jaunes. Des logiciels français de qualité à des prix raisonnables : des 
produits signés SHIFT EDITIONS. 





CENTRALE 
NUCLEAIRE ORIC 
Probablement un des plus 
beaux jeux créés sur ORIC 
et ATMOS, ce logiciel ex- 
plique en détail le fonc- 
tionnement d'une centrale 
nucléaire. Avec de nom- 
breuses pages graphiques 
animées. I! propose ensui- 
te un formidable jeu où il 
vous faudra mener votre 
centrale à son rendement 
maximum. Devenez le 
champion du Kilowatt. 

1 sai PROGRAMME, 
90 





CANON xo7 N° 


CANON X 07 

Cette petite machine n'a 
pas fini de nous étonner, 
voilà qu'elle rivalise avec 
les grandes : un mur de bri- 
ques, un Kong, uneaventu- 
re, un labyrinthe en trois di- 
mensions et un génial jeu 
de l'espace. Et en plus 
6 utilitaires pour les gens 
sérieux | 

12 PROGRAMMES, 150 F 





CHATEAU DU DIABLE 
ORIC 


Les portes du château 
sont fermées, trouvez la 
clé,attrontezles araignées 
géantes et les monstres 
qui veulent vous empé- 
cher de récupérer les tré- 
sors qu'ils protègent. Un 
jeu ultra rapide, toujours 
renouvelé 

1 SUPER PROGRAMME, 
20F 


ORIC 

Les fantastiques possibili- 
tés graphiques de l'ORIC 
et de l'ATMOS, sont utili- 
sées à leur maximum pour 
ces 12 programmes d'une 
irréprochable qualité. Le 
Labyrinthe, Scotland Yard 
et Bouteille sont même 
des modèles du genre | 
12 PROGRAMMES, 150 F. 





CONDITIONS EXCEPTIONNELLES AUX REVENDEURS 


RUBIS SACRE TEXAS 
Un superbe jeu d'aventu- 
res riche en couleurs, gra- 
phismes et musiques, 
chargement en trois par- 
ties, des heures d'amuse- 
ment avec ce logiciel fran- 
çais en basic étendu, Trou- 
verez-vous le rubis sacré ? 
1 SUPER PROGRAMME, 
20F 





TO7 

Enfin de vrais jeux pour 
TO 7 et12 d'un coup ! Des 
classiques, Poker ou 
Othello,aux jeux del'espa- 
ce originaux comme Star 
‘War, votre ordinateur n'en 
croira pés ses jeux! . 
12 PROGRAMMES, 150 F 


TEXAS 

BASIC SIMPLE 

Du graphisme, de la cou- 
leur, de la musique, Des 
jeux de réflexion aux jeux 
d'arcade, il vous faudra de 
longues heures pour es- 
sayer ces 12 jeux et des se- 
maines pour en venir à 


bout. 
12 PROGRAMMES, 150 F 





COMMODORE 
Rapidité, couleurs, sons, 
animation, tout y est : la 
grenouille, le mur de bri- 
ques, les jeux de l'espace, 
les jeux de cartes et de ré- 
flexion l'aventure etl'amu- 
sement. 

12 PROGRAMMES, 150 F 





TEXAS 

BASIC ETENDU 

Du jeu d'aventures Gnoll 
au jeu d'arcade rapide 
comme Super Man ou Mis- 
ter Frogg, tous les pro- 
grammes exploitent les 
possibilités des sprites du 
TI-99. 

Etonnant | 

12 PROGRAMMES, 150 F 





APPLE 

Un basic français avec les 
instructions _‘redéfinissa- 
bles, un logo, 5 utilitaires 
hyper-complet, 4 jeux, 
1 manuel de 80 pages avec 
listings et une carte de ré 
férence. Qui dit mieux ? 
12 PROGRAMMES, 590 F 


XAKK XX XX A KE KR A À À XX À À À À À Xe À À À À À 
BON DE COMMANDE A RENVOYER A : SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 
CENTRALE NUCLEAIRE D 90F CANON 


Nom/prénom 
adresse 


code postal Ville 


CHATEAU DU DIABLE Cl 90F 


RUBIS SACRE 


TEXAS BASIC SIMPLE CJ150F TO7 


TEXAS BASIC ETENDU C150F 


COMMODORE 64 [ 150 F 
O 90F ORIC/ATMOS 


3 

D150F - CONTRE REMBOURSEMENT : ë 
France : O+20F Etranger : O+ 30F 

D150F ou - Règlement joint ......... ,00F 


D150F chèqueD CCPD 


APPLE (disquette) [500 F DATÉ : 


SIGNATURE : 





mr 











EN VENTE CHEZ : 


COGNET 
Zu VicorBaseh (23) 027228 


À. JOLY & FILS. 
Libralrle Classique de Moulins 

En haut del ue d'Air (70) 44348 
rue Dunis-Papin (TD) AIO 





J.8lcard & Fils 
Pacs du Bénéro-de-Gaulle (82) 340153 


DAVAGNIER 





A place Jean Mara (2) SL0H17 
SORBONNE INFORMATIQUE 

40, rue Gltrede CEE 
SORBONNE PAPETERIE 

7. 1e des Belges CET 
SURRE 

3, ru Daleassé CET) 


BREITHAUPT CARIVEN & FILS 
Sue Coutjire 


eue pltonne) CRE 
TRÉMOLET 
8, pince du Mandarous 
EU 5) 600 
| MAUPETIT 
142, La Canttière Cru 
MARSEILLE PAPETERIE 
46, tue de Rome (en 332668 
LOISON-B080 
28, tue de la beton (3) UIB 
DELPRAT 
SSurue des Forges (70 484218 


Le grand réseau national 
de micro-ordinateurs familiaux 
et consommables informatiques 


LHOMME 
186, route de Bordenus 

US) 82737 CECI 
Boutique Hlro 

Sr Fanrein usa 


LHOMME 
1. 1e Môside Band (45) 824303 


SAINT-MARTIN 
1827, 1e SUYOn = BP. DO7 (4) 412448 


ZL Pargoy US WTA 
AU GRAND MEAULNES 

Pace Case CET 
BUROTIQUE 2000 


7, tue Victor-Hugo 





MICHEL MAZZOTTI 





3. ru du Président. Canet (80) 810355 


LIBRAIRIE DES ECOLES 
ue des Combats 
Be 2 CET 





H. TOULET SUBERBIE 
18. rue Ne-Damé CEE 


SAINT-MARTIN JEUNE 
1 Grande-Rut 169) 524838 


G. BINET, JL. AUBARBIER 
43, rue de République (59) 520254 





Ets CAMPONOVO 
50, Grande-Rue CET 
Dépét ne Gay-Lussac 

zi en 505368 
CRUSSOL 

10. du Génbol-de-Gaule (75) 4309.58 
DROUHET 

rue du DrOusel (92) 201588 
JEAN LEGUÉ 

30, ru Nodl-aliay ea 
Librairie JEAN-JAURÉS 

170, ue Jaurès COTE 
BUROTYP 


ua de a République (66) 574119 


CASTÉLA 8. 
20, pl du Cap 





wzaun 


Ch. Robert 
47-49. rue du Pas-St-Genrges (68) 521123 


BORRAS-CLAVERIE 
25, cours Gambetta en sans 





BORRAS-CLAVERIE 
28, quai Noël-Guignon (67) 742608 
MARY. 

10. av. 6u Généra-de-Gaule 

12. bé Jaan-druès ee su7s40 


UNIC-IDESS 
8e Amoère case 


MAJOLIRE 
anciens Ets FILLET 
Ans del Led (74830738 


MARQUE-MAILLARD 
3, re Leconte eparas 


Ets Ph, DENIS 
20 88, a Géraé-Yvun (54) 77.02.87 


INTER BUREAU 
SCHOOL-LOISIRS 
2. m8 Bal Om 280268 + 


GRASLON 
tr, rue Duche-deVersalies 
CET) 








AMC. 
Mate et lourntees de burn 
19. rue és Mines (O8) 628258 
Librairie-Papeterie des Écoles 
46 tr, rue Marceau CET 
MAJUSCULE 
3.18 de Log Ge) sas29i 
Librairie des Écoles THOMAS 

ue Combe (3) 668 





Etudes et Loisirs 





25, tu8 Std CET 
MB. BROUILLET 

Le St tezssn 
Succurale 

Snomar 7, ve dOdéans (4) 513520 
HABERT 

Équipement et fourniture 

de Bureau 

ue des Métiers 

LA. bé de l'Est coanes 





GUERLIN MARTIN ET FILS 
2 place Drovatd Ein (28) 8940.30 


BOLOT-GEOFFRIN 
53, rue Astde-Béisnd 
DE CETE 


BASTIEN 
224 2, 1e Germais-Chaer (8) 





CT] 


J. CRAFF 
À place Aiside-Band (87) 642257 


GILLES BLAYO 
39, rue atinale — BP 07 (97) 260402 


PAUL EVEN 
Le AnboseThomes  (0)775075 


PIERRON-MULLER 
rue Saite-Coix - 8.25 (8 798081 


D.ROBIN 
GmeduConnene (26) 280818 


S.E.G. DAUPHINOR 











S8, re Esqueme CENT 
LOZE-BERTRAND 

2, ru de Tareux en asia 
126, tue de Vars Ga) #00 
MAJUSCULE 

Pace Jeun-Bart ea 6523 
Librairie-Papeterie 
Universitaire DEMEY 

ru ds Lycbe ee ssese 
BURO-FLANDRES 

Bésidence Lemie CET 
LAMARTINE 

0, pce del République (20 243821 
QUENEUTTE 
5 med DrGéad (4) SZ TA + 
QUENEUTTE 


22,8 de Le République (4 4250426 + 


BERNARD GALLOT 





Maison de la Presse 
Pice & Génari-Lecer (39) 87-2219 
GAUTIER S.A RL. 

4, place Chats de-Goulle (3) 250115 
GAUTIER SARL. 

38, mue de Val-Noble (39) 820851 
BRUNET 

21.18 Gerets GENE 
BUROCONFOR 

47,4 Pasteur «13500 
DUMINY 

Rage ue Faiderbe 

etre Vitr-Hago en sosrs 
TONNET 

Pace Marguerte-Laborde (59) 3077.39 
JACQUES MURILLO 

13. place Pasteur ET) 
RP. CORNE 

M, SantGrat (59) 2006.30 


BIGORRE BUREAU 
4e Abbé Tome ga uro 
MELE) 


BRUN Frères 


22. ru des Mugustns (68) 44158 
LIBRAIRIE DES ECOLES 

6, rue Netonale 4 650148 
80, rue Nationale Ga) 05.58 
JM. CREUZET 


Ab, rue dela Répubique (7 80415 32 


RENAUDIER SA RL. 


23, ru Siorgne (as) 283200 
RENAUDIER 
2, ne Leclerc us son 


Un spécialiste - 











Galeries du Livre DOUCET 
Ge av. du Bénéra-dr-Gaule (49) 24.43.20 
BIRMANN 

7, rue des Aa 0 na54s 
LAMARTINE 

18, rue de ln Pompe was 


Maison DELAMARE 
6, Le Mal 6, ru des Victores 
(89) 85 02.80 


JACQUES AMYOT 
22. Pay-Doumer (6) 4820801 + 





nue de St-CIoud 
{00214 CET 
TONNENX 

A1, rue Nationale 

44, ue de Colmar «00237 


SOFIP 
Bureaux : 1e Pau-Abadie (9) 852.727 
Ertepèt 

3 ds, 1 Marcehn-Berthalot 


M8. BROUILLET 
2, ace Cumat CENT 





DUCLERQ 
33, pce de l'Hbo-de Ville (22 242192 
BUROMODERN 

2 pce del Uératon (22 919408 





VERDEILLE 
Librairie des Écoles 

82, ne CroVere CET 
BONNAUD 

7 ouhevard de Strasbourg (84) 2227.52 
AMBLARD 

10-14, para Mathran (80) 825121 
DUMAS 

Bat des Marchands (60) 742281 
CHAGNEAU 

Aer del Velle Hañoge (51) 37.20.36 
À. GRANVAUD 

8: ua Dom -Fantemeau (46) 410553 
HOMEYER 

2.8 due RI {a 0620 


DUFLOUX auce. 
MA5:6, ue de le On 


uNY 
ie (85) 510017 





La Bureautière 
F4 qua Pobuis CL TE) 


ji 2390 F rrc 
EN PROMOTION 


vous attend près de chez vous 




















LES RENDEZ-VOUS DU PROCESSEUR MICRO 














UN ORDINATEUR, 
COMMENT 
_ ÇA MARCHE ? 


Avec l'Ordidactic, S.V.M. vous invite à la découverte 
du langage machine 


ENT 
COMAROME - 


ol, 
c'est TRES SIMPee y 














| Cet article est le second 
d'une série que nous avons 
lancée dans le dernier 
numéro de S.V.M., et qui 
vous permettra de 
comprendre parfaitement 
le fonctionnement interne 
d'un ordinateur en 
assimilant rapidement 
les bases de la 
programmation 
en langage machine. 
Le mois dernier, 
nous vous avons expliqué 
le fonctionnement de base 
des divers éléments qui 
constituent le S001, 
micro-ordinateur 
imaginaire, 
Nous poursuivons ici 
l'explication d'Ordidactic, 
programme de simulation 
que chacun est en mesure 
d'exécuter sur sa propre 
machine ! 


Rappelons que ce 
programme, dont le 
listage a été donné dans 
l'article précédent 

en Basic standard, est 
disponible sur cassette, 
pour les lecteurs de S.V.M., 
en plusieurs versions 
différentes (Voir coupon). 
Outre le fait que ce 
logiciel simule l'exécution 
d'un « pseudo-assembleur » 
dont les instructions sont 
parfaitement originales, il 
permet de visualiser l'effet 
de chacune de ces 
dernières sur les 
différentes parties du 
So01. 

C'est à l'étude de ces 
instructions, qui vous 
permettront dans les 
articles suivants de 
programmer en langage 
machine votre 
micro-ordinateur, 

que nous vous 

convions maintenant. 


PRÈS AVOIR ÉTUDIÉ LES DIFFÉREN- 

tes parties internes du S001 et de 

son microprocesseur, nous allons 

enfin vous dévoiler comment utiliser 
le programme Ordidactic. Nous vous entre- 
diendrons des instructions que vous pourrez 
introduire dans votre ordinateur et exécuter 
grâce à l'option n° 2 du menu. Ces instructions, 
stockées à raison d'une par case-mémoire 
sont les briques dont l'ensemble donne un 
programme S001 valide. 

Toutes ces instructions ont été groupées 
par familles, familles que vous retrouverez 
par la suite facilement si vous vous penchez 
sur le langage machine du micro-processeur 
qui équipe votre ordinateur. 

Avant d'aller plus loin, sachez aussi qu'avec 
chaque instruction, un exemple est générale- 
ment donné ; aussi, si vous lisez cet article 
accompagné de votre micro-ordinateur 
favori, chargez le programme « Ordidactic» 
en mémoire. Entrez les exemples grâce à 
l'option 1 du menu. Vérifiez que les instruc- 
tions introduites sont bien celles souhaitées, 
et sélectionnez l'option 2 du menu. Vous 
aurez alors la joie, à chaque fois que vous 
appuierez sur une touche, de voir s'exécuter 
une instruction ! Si cela ne produit pas l'effet 
souhaité ou attendu, vérifiez bien que vous 
avez introduit les bonnes instructions en les 





listant sur écran ; il doit certainement s'agir 
d'une erreur de saisie | 

Mais avant d'entrer dans le détail de cha- 
cune des instructions une à une, nous allons 
voir comment se compose généralement une 
instruction S001, ainsi que les conventions 
d'écriture employées. Une instruction S001, se 
compose toujours d'un mot-clef, suivi, ou non, 
par un ou deux opérandes. Par exemple, l'ins- 
truction « STOP» n'est constituée que d'un mot- 
clef tandis que « SAUT 34: contient un mot-clef 
suivi d'un opérande (34). (Précisons que 
«SAUT: correspond à votre bon vieux : GOTO» 
du Basic). D'autre part, lorsque deux opéran- 
des doivent être utilisés, ceux-ci sont séparés 
par un point ():«ADDI A.B.» (addition des 
deux registres A et B), par exemple, se passe 
de commentaires. Nous définirons de même, 
ici aussi, les notations utilisées pour les diffé- 
rents modes d'adressage employés par nos 
instructions. Expliquons-nous: chaque ins- 
truction utilise ou non des données (STOP n'en 
utilise pas, par exemple). Lorsque des don- 
nées sont mises en cause, la manière dont 





elles sont employées permet de définir quatre 
modes d'adressage différents : 

— le mode direct. 
— le mode indirect. 
— le mode immédiat. 
— le mode implicite. 





© Le mode direct est mis en cause par 
les instructions qui désignent immédiatement 
la case mémoire ou l'adresse mémoire con- 
cernée: «SAUT 34: indique directement 
l'adresse mémoire n° 54. 


© Le mode indirect est utilisé lorsqu'un 
registre (dans notre cas, toujours le registre 
annexe B) indique une case mémoire particu- 
lière. Dans ce cas, le registre est indiqué dans 
l'instruction entre parenthèses. Par exemple, 
l'instruction « CHAR A. (B) » indique que nous 
désirons transférer dans l'accumulateur (A), 
non pas le contenu du registre B, mais le con- 
tenu de la case mémoire dont l'adresse est 
contenue par le registre B. (Nous verrons plus 
loin le fonctionnement complet de l'instruc- 
tion « CHAR »). Concrètement, si B contient 15, 
alors « CHAR À. (B)» est équivalent à « CHAR A. 
(15)», qui signifie : «mettre dans l'accumula- 
teur le contenu de la case mémoire n° 15», 


© Le mode immédiat désigne les ins- 
tructions pour lesquelles les opérandes sont 
écrits explicitement : «CHAR A. 57: signifie 
« Mettre dans l'accumulateur la valeur immé- 
diate 57», 


© Le mode implicite, enfin, désigne les 





instructions ne mettant généralement en jeu 
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que des registres. Par exemple : ADDI AB* 
(additionner le contenu de l'accumulateur 
avec celui du registre B et conserver le résul- 
tat dans l'accumulateur) utilise implicitement 
la valeur contenue dans le registre B, valeur 
qui n'est donc pas indiquée explicitement. Ces 
différentes dénominations vous paraîtront, 
peut-être, relativement abstraites, mais elles 
sont cependant importantes à connaître, car il 
en existe bien d'autres et, pour nous com- 
prendre, nous devons tous utiliser le même 
vocabulaire... 

Enfin, avant d'attaquer la première famille, 
résumons-nous: une case mémoire (de 
l'adresse 9 à l'adresse 99) ne peut contenir 
qu'une instruction : 


MOT-CLEF | ( OPÉRANDE 1 Je { OPÉRANDE2 
obligatoire 


—_————————— 


Présent ou non 
selon les cas 














ou bien une donnée numérique comprise 
entre 9 et 99. 

Hé bien, puisque vous êtes prêt, confortable- 
ment installé devant votre micro-ordinateur 
dans la mémoire duquel est chargé le pro- 
gramme « Ordidactic», allons-y ! 





Famille 1 : chargement 


Cette famille permet de transférer des don- 
nées de la mémoire vers les registres, des 
registres vers la mémoire, ou encore d'un 
registre à l'autre. Le mot-clef concerné est 
+ CHAR », qui agit en réalité comme le « LET * du 
*BASIC»: la donnée numérique concernée 
n'est pas transférée mais recopiée de la source 
dans la destination. Ces instructions ne posi- 
tionnent jamais les indicateurs R et Z. 

CHAR A. n: charge l'accumulateur avec la 
valeur immédiate n. 


Exemple : Exécutez grâce au programme 
Ordidactic l'instruction CHAR A. 35: vous 
constaterez que l'ancienne valeur contenue 
dans A est effacée et remplacée par la valeur 
35. (Pour revenir au menu principal, frappez 
simplement une étoile (+) au clavier). Essayez 
de même CHAR A. 9 : l'indicateur Z ne passe 
pas à la valeur 1 (sauf s'il était déjà positionné 
à cette valeur, bien entendu...) ce qui prouve 














L'instruction située dans le bloc de décodage 
est toujours celle qui sera exécutée. 


La valeur 20 est chargée dans 
laccumulateur. 








CHAR (5). À charge la valeur de 
laccumulateur à l'adresse * 05 


bien que les instructions « CHAR n'ont aucun 
effet sur ces indicateurs. 

CHAR B.A.: charge le registre B avec la 
valeur contenue dans l'accumulateur. 


Exemple : Essayez donc cette instruction, 
vous pourrez voir que B contiendra la même 
valeur que A après exécution. 

Cette instruction est très fréquemment uti- 
lisée, puisqu'il n'existe pas d'ordre pour char- 
ger directement le registre B avec une valeur 
immédiate, Nous serons donc obligés de pas- 
ser systématiquement par l'accumulateur. 


Exercice 1: Chargez le registre B avec 
successivement les valeurs @, 15,99 et 23. 
(Correction page 150). 

CHAR A.B.: charge le registre A avec la 
valeur contenue dans le registre B. 

Cette instruction est bien entendu l'inverse de 
la précédente. 

CHAR À. (n) : charge l'accumulateur avec le 
contenu d'une case mémoire. 

Alors que les précédentes instructions utili- 
saient le mode d'adressage immédiat ou 
implicite selon les cas, celle-ci utilise le mode 
direct. Pour comprendre son fonctionnement, 
placez la valeur 23 (par exemple dans la case 
d'adresse 99 option 1 du menu, puis : E99). 
Exécutez ensuite l'instruction CHAR A. (99) : la 
valeur maintenant dans À est celle contenue 
par la case mémoire 99, c'est-à-dire 23. Faites 
plusieurs essais avec des valeurs différentes, 
puis un essai avec, par exemple, CHAR A. (89), 
en laissant à l'adresse 89 l'instruction « RIEN?, 
qui devait certainement s'y trouver. Après 
exécution, l'accumulateur contiendra la valeur 
1 Ceci est dû au fait que + RIEN n'est certai- 
nement pas une valeur numérique ; elle est 
donc arbitrairement lue comme étant égale à 
zéro. 


Exercice 2 : Placez les valeurs 1, 2 et 3 
dans les cases respectivement d'adresse 97, 
98 et 99 grâce à l'option 1 du menu, puis, faites 
en sorte qu'elles soient successivement trans- 
férées dans le registre B. (Correction page 
150). 

CHAR (n). A est l'instruction complémentaire 
de la précédente : elle permet de stocker dans 





RECTIFICATIF 


Pour ceux qui ont saisi le programme Ordi- 
dactic d'après le listage donné dans le 
numéro précédent de SV.M, voici quel- 
ques modifications de dernière minute : 
Ligne 7219 à transformer comme suit : 
A=A- 1: D$="SOUS" : GOSUB 9199 : 
GOTO 7989 

Ligne 7519 à transformer comme suit : 
A= A +1: D$ ="ADDI" 

Ligne 9179 à transformer comme suit : 
Z=- (A = @) : RETURN 

7069 IF 1 = 15 THEN 7859 

7070 IF 1 = 16 THEN 7990 
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une case mémoire quelconque la valeur 
contenue dans l'accumulateur. 


Pour mieux voir fonctionner cette instruction, 
sélectionnez au préalable l'option 5 du menu 
(Remise à zéro), de manière à nettoyer la 
mémoire, puis exécutez le programme 
suivant : 

Case @: CHAR A. 29 

Case 1: CHAR (5). A 

Observez sur votre écran (sous le bloc de 
décodage) la case mémoire n°3 : après exécu- 
tion de CHAR: (3). A», le «RIEN:, présent 
auparavant, s'est volatilisé et a été remplacé 
par la valeur 29. 

Vous pouvez donc ainsi utiliser les cases 
mémoires comme des variables pour stocker 
vos données ! La seule différence avec le Basic 
est en fait que vous ne pouvez pas donner un 
nom symbolique à ces variables (comme 
RÉSULTAT, par exemple), mais les indiquer par 
leur adresse (ici, 3). 

Exercice 3 : Uniquement par programme, 
placez la valeur 59 dans la case 8, puis la 
valeur 69 dans la case 9. Dupliquez alors ces 
valeurs dans les cases 19 et 11 (Correction 
page 130). 

CHAR A. (B) : charge l'accumulateur avec le 
contenu de la case mémoire dont l'adresse est 
indiquée par le registre B. 

Cette instruction utilise, quant à elle, le mode 
d'adressage indirect. Elle agit de la même 
manière que CHAR A. (n), la différence étant 
que l'adresse (n) est maintenant contenue 
dans le registre B. 

Imaginons que B contient la valeur 34, et 
appliquons alors pour son fonctionnement le 
schéma suivant : 


| 
| 

| B Contient 39 

| | Voir contenu de la case mémoire 39 





| 


Mettre dans A le contenu de la case mémoire 39 





Pour observer le fonctionnement de cette ins- 
truction, exécutez le programme suivant 
après avoir mis la valeur 74 (par exemple) 
dans la case mémoire 99 : 
CHAR À. 99 
CHAR B. A 
| CHAR À. (B) 
Au terme de l'exécution, A contiendra effecti- 
vement la valeur 79, B restant à 99. Comme 
d'habitude pour les instructions de type 
«CHAR, les indicateurs ne sont pas touchés. 
CHAR (B). A : pour finir, cette famille est l'ins- 
truction parfaitement réciproque de la précé- 
dente, Faites donc quelques essais de fonc- 
tionnement. 


Exercice 4: Placez la valeur 29 dans la 
case 99 et la valeur 99 dans la case 29 en utili- 
sant uniquement les modes d'adressage 
immédiats, indirects et implicites. (Correction 

| page 150). 











Famille 2 : calculs 


C'est grâce à cette famille que vous pourrez 
effectuer toutes vos opérations arithmé- 
tiques. Les quatres opérations classiques 
(+, :, +) possèdent chacune leur mot-clef: 
Addition: ADDI 
Soustraction : SOUS 
Division : DIVI 
Multiplication : MULT 

Il est à noter que les instructions corres- 
pondant à la multiplication et à la division sont 
peu fréquentes sur les micro-processeurs les 
plus communs, un exemple rare étant celui du 
Z80L qui intègre effectivement les quatre opé- 


devrez obligatoirement passer par l'accumu- 
lateur ! (Tous nos exemples seront faits avec 
«ADD; il vous suffira de remplacer celui-ci 
par un des trois autres mots-clefs arithméti- 
ques existant pour les autres opérations). 
ADDI A. n: Additionne A et n et stocke le 
résultat dans A. 

Nous ne nous étendrons pas outre mesure sur 
cette instruction, qui utilise l'adressage immé- 
diat, le point important à retenir étant le fait 
que le résultat est toujours finalement stocké 
dans l'accumulateur. 


Exercice 5 : Additionnez 4 et 2, puis stoc- 
kez ce résultat en mémoire. Additionnez 3 et 
3, stockez de nouveau ce résultat, 
(Correction page 130). 

ADDI A.B: Additionne les registres À et B et 
stocke le résultat obtenu dans A. 

Peu de commentaires, là aussi, sur cette ins- 
truction. Notez seulement que le contenu de B 
est, bien entendu, inchangé. 


Exercice 6: Additionnez les résultats 
obtenus à l'exercice n° 5 en utilisant « ADDI 
AB, (Correction page 130). 

ADDI A. (B): Additionne le registre A et le 
contenu de la case mémoire pointée par le 
registre B. 

Cette instruction, qui fonctionne sur le même 
principe que «CHAR A. (B):, ne devrait pas 
vous poser de problèmes... 





rations. Si vous vous référez à l'encadré n° 1 
(famille n° 2), vous constaterez que chacune 
de ces quatre instructions utilise tour à tour 
les mêmes modes d'adressage. 

Si nous prenons l'exemple de ADDI, nous 
aurons : 
ADDI A. n: adressage immédiat 
ADDI A. B.: adressage implicite 
ADDI A. (B): adressage indirect 
Deux points importants sont ici à considérer : 
— Ces instructions positionnent toujours les 
indicateurs. 
— Seul l'accumulateur peut être utilisé pour 
effectuer des opérations arithmétiques. 
En conséquence, si vous voulez, disons, multi- 
plier par 2 le contenu du registre B, vous 


Exercice 7: Refaites la même opération 
qu'à l'exercice 6 en employant uniquement 
l'adressage indirect pour les opérations arith- 
métiques. (Correction page 130). 

Passons maintenant à deux autres opéra- 
tions  arithmétiques supplémentaires : 
«INCR A: et «DECR A». Leur rôle est très 
simple puisqu'elles sont tout simplement 
équivalentes à « ADDI A.1 » et: SOUS A.1 ». Leur 
intérêt réside dans leur rapidité d'exécution et 
leur facilité d'emploi. Ceci vient du fait que, 
dans un assembleur réel, chaque instruction 
possède une durée d'exécution (de l'ordre de 
quelques microsecondes) variable. Or, ce type 
d'instructions, dites d'incrémentation et de 





décrémentation sont beaucoup plus rapides 
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que «SOUS : et « ADDI. Elles seront très fré- 
quemiment utilisées dans les boucles avec 
compteur (type FOR. NEXT du Basio). 


Exercice 8 : Ajoutez 3 à 29 uniquement à 

l'aide de l'instruction INCR A. (Correction page 
130). 
Puisque nous avons vu toutes ces opérations 
arithmétiques, vous avez certainement dû 
constater que, suivant les résultats, les indica- 
teurs R etZ se positionnaient. Toutefois, avant 
d'entrer dans le détail, et afin de nous familia- 
riser avec toutes ces instructions, refaites 
doncles exercices 5 à 7 avec: SOUS »,: DIVI-et 
MULT:, 

Vous y êtes? OK. Nous allons maintenant 
voir le comportement des indicateurs en pré- 
sence de certains cas particuliers. Essayez par 
exemple le programme suivant: 

CHAR AL 

DECR A $ 
Vous pouvez constater qu'au moment où A 
passe à la valeur Ÿ, l'indicateur Z se positionne 
à 1. Il en serait bien entendu de même si nous 
avions écrit: 

CHAR A. 

SOUS A1 

Donc, chaque fois que le résultat d'une opéra- 
tion arithmétique atteint la valeur @, l'indica- 
teur Z se positionne à 1. Attention! ceci n'est 
valable que pour l'accumulateur; en effet, 
nous l'avons vu: 

CHAR AQ 

CHAR B.A 

n'a strictement aucun effet sur Z. 





LE PROGRAMME 
ORDIDACTIC 


Nous vous redonnons ici brièvement le 
fonctionnement du programme “ORDI- 
DACTIC’, afin de vous éviter de jongler 
entre les numéros 5 et 6. 

Option 1 : Permet d'entrer ou de modifier 
vos instructions S001 grâce à un mini-édi- 
teur. 

L: liste à partir de la case 9. 

Ln: liste à partir de la case n, 

Touches (RETURN), (NEWLINE), ou 
(ENTER) selon les machines: liste la page 
d'instruction suivante. 

L: imprime la page d'instruction affichée. 
E ou En: permet la saisie d'instructions à 
partir de la case mémoire d'adresse n. 
Option 2 : Exécution pas à pas à partir de 
l'adresse @ du programme S001 en mé- 
moire avec visualisation des registres, de 
la mémoire et de la pile système. 
Option 3 : Exécution sans visualisation et 
automatiquement du programme S001 en 
mémoire. 

Option 4: Sauvegarde sur cassette du 
programme S001 en mémoire et éven- 
tuelle relecture d'un programme précé- 
demment sauvé (non implanté sur Oric-1). 
Option 5 : Effacement (et remplacement 
par des “RIEN”) des instructions S001 en 
mémoire. . 














ENTREE-DELTEXTE 


Une case mémoire ne peut contenir qu'une 
instruction connue ou un nombre 





BLOC DE DECODAGEEE (PILE) 


Le résultat dune division par Q dépend de la 
Structure de lordinateur 





#aBLOC DE DECODAGErE (PILE) 


Le S001 donne pour résultat la valeur 
maximum (99)... 





ue DE DECODAGERF (PILE) 





… et positionne l'indicateur de dépassement 
de capacité à 1 





Mais passons maintenant au petit frère du 
précédent : j'ainommé R. Celui-ci, nous l'avons 
vu, indique un débordement ou report, Essa- 
yez donc: 

CHAR A.70 

ADDI A.50 

Comme vous pouvez le constater, le résultat 
est29 etR s'est positionné à 1. Dans ce cas, R 
indique effectivement un débordement. 

De la même manière, le programme : 
CHAR A.50 
SOUS A.70 
par exemple, positionne, lui aussi, l'indicateur 
R 


Normalement, cette opération devrait donner 
un résultat négatif. Or, ceux-ci n'existent pas 
sur le SOOL. Dans le cas de l'opération 50-70,R 
indique une RETENUE. Le résultat final, positif, 
s'obtient donc comme suit: 

A = 100 + (50-70) = 89. 

Un autre type d'opération susceptible de 
positionner R est, bien entendu, la multiplica- 
tion. En effet, que se passe-t-il lorsque nous 
exécutons le programme: 

CHAR A20 

MULT A.14? 

Dans ce cas-ci, R est bien entendu positionné, 
et le SO01 ne pouvant aller que: jusqu'à la 
valeur 99, seuls sont conservés les deux der- 
niers chiffres du résultat, soit 89. 

Pour finir, le dernier type de calcul pouvant 
faire passer R à la valeur 1 est un cas particu- 
lier : celui de la division par zéro. Vous n'êtes 
certainement pas sans savoir que la division 
par zéro est une impossibilité mathématique. 
Nous avons donc pris la liberté de résoudre le 
problème à notre manière. Voici le raisonne- 
ment: 

- Le chiffre zéro peut, en approximation, être 
considéré comme un ‘infiniment petit” (pour 
les férus de math, ‘e‘); 

— N'importe quel nombre supérieur à 1, divisé 
par un “infiniment” petit, donne un “infini- 
ment” grand (essayez sur votre calculatrice, 
vous verrez... 

L'infiniment grand du SO01 est en fait la valeur 
991 

De plus, de manière à indiquer que le SO01 a 
atteint sa capacité maximum de calcul, l'indi- 
cateur R sera positionné à 1. Essayez donc: 
CHAR A20 

DIVI AQ 

si vous ne nous croyez pas! 


Exercice 9 : Faites passer simultanément 
à 1 les indicateurs R et Z avec seulement deux 
instructions. (Correction page 130) 


Famille 3 : comparaison 


Avec cette famille, vous pourrez réaliser 
facilement des tests entre deux valeurs afin 
d'effectuer des actions conditionnelle. 
Comme vous pouvez le constater dans l'en- 
cadré page 127, le mot-clef en est “COMP" 
(comme comparaison) et les types d'adressage 
différents sont les mêmes que ceux employés 
pour les opérations arithmétiques. Globalement, 
“COMP” effectue les actions suivantes : 

— Soustraction d'une valeur donnée à l'accu- 
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mulateur, le résultat de l'opération n'étant pas 
conservé. 
- Positionnement des indicateurs en fonction 
du résultat. 
Il sera par la suite loisible, en fonction de la 
valeur prise par les indicateurs, de choisir une 
action plutôt qu'une autre. 

Il devient donc possible facilement de tes- 
ter une égalité entre deux valeurs, ou de déci- 
der laquelle des deux est la plus grande. Mais 





ceci s'expliquera plus facilement en exécutant 
les programmes suivants : 

CHAR A1Q 

COMP A9 

Après exécution, vous pourrez constater que 
À contient toujours 19 et que Z = 1, indiquant 
donc une égalité entre A et 19, puisque A - 19 
CHAR A19 

COMP A.19 

Au terme, R est positionné à 1, ce qui signifie 
effectivement que 2 est supérieur au contenu 


EREG-- DEC 
i HEELOC DE DE OUAGERE (PI 
r ca 


La comparaison utilise toujours 
l'accumulateur... 


BLOC DE DECODAGESE (PILE) 
= = 


… Et ne modifie que les indicateurs 








de A, puisque l'opération À - 29 génère un 
report. 

CHAR A19 

COMP A5 

Avec cet exemple, vous pouvez voir que R 
n'est pas positionné : le contenu de A est effec- 
tivement inférieur à 5. 

Le point important à retenir est le fait 
qu'une comparaison n'est rien d'autre 
qu'une soustraction dont le résultat n'est pas 
conservé. 


Exercice 10 : Réalisez un programme qui, 
à partir d'une donnée chargée dans A, posi- 
tionne correctement les indicateurs avec une 
comparaison avec la valeur 59, sans utiliser 
*COMP” et en conservant la valeur initiale de 
A. (Correction page 130). 
Pour mémoire, nous citerons les cas de 
l'adressage indirect et implicite, grâce à ces 
deux programmes : 


Programme 1: 

CHAR A19 

CHAR B.A 

CHAR A29 

COMP AB; compare A et B 


Programme 2: 
CHAR A.99 

CHAR BA 

CHAR A.29 

CHAR (99).A 

CHAR A15 

COMP. A.(B) — 
compare A et le 
contenu de la case 
99 (puisque B = 99) 


Famille 4 : entrées/sorties 


Cette famille concerne les instructions per- 
mettant au S001 de communiquer avec ses 
périphériques (clavier, écran, imprimante). 
Rappelons que chacun de ces périphériques 
possède une adresse: 

9 pour l'écran 

1 pour l'imprimante 

2 pour le clavier 

Bien entendu, ces adresses ont été choisies 
arbitrairement pour le SO0], dans le cas d'au- 
tres machines, les numéros de ces ‘ports d'en- 
trée-sortie” sont définis à l'origine par le cons- 
tructeur et sont bien sûr variables. (Le même 
périphérique pouvant utiliser plusieurs de ces 
ports d'entrée-sortie pour des usages diffé- 
rents). Deux instructions seulement sont utili- 
sées : ECRI (n).A : pour envoyer le contenu de 
l'accumulateur vers le périphérique concerné, 
et LIRE An): pour charger l'accumulateur 
avec la valeur envoyée par le périphérique 
d'adresse n. 

A titre d'exemple, nous allons écrire la lettre 
“A" sur l'écran de notre téléviseur : 

CHAR A.65: charge l'accumulateur avec le 
code ASCII correspondant à la lettre “A"; 
ECRI (f).A : envoie cette lettre sur l'écran. 
Pour voir ce programme fonctionner dans de 
bonnes conditions, nous allons utiliser l'option 
3 du menu (Exécution normale), à défaut il ne 









HEBLOC DE DECODAGESE 
= à 


(PILE) 
is 


= 


De pas confondre l'accumulateur À 
et la lettre À représentée par 65 dans le 
code ASCII 


serait pas possible de voir grand'chose, l'écran 
étant déjà encombré par les graphiques repré- 
sentant les différentes parties du S001. 
Sile programme a été correctement introduit, 
vous aurez la joie de voir apparaître un magni- 
fique “A” en haut et à gauche de votre écran. 
Notez au passage que pour revenir au 
menu à ce stade, vous devez taper au clavier 
une étoile (* ; si cela ne marche pas tout de 
suite, insistez et faites cette opération plu- 
sieurs fois de suite. 


D'autre part, si vous êtes possesseur d'un 
ZX81, pensez que le code de la lettre “A” n'est 
pas 65... 

Si vous avez une imprimante, essayez 
aussi: 

CHAR A.65 

ECRI (1).A 

et vous verrez apparaître un ‘A" sur votre 
imprimante... 

De même, pour la lecture, essayez: 

LIRE A.(2) 

qui changera À avec le code de la touche 
enfoncée au clavier. 

Attention ! cette instruction peut ne pas mar- 
cher du premier coup, le temps de réponse du 
programme “Ordidactic” étant assez long... 
(Basic oblige... Pour être sûr de constater l'ef- 
fet de cette instruction, qui “attrape au vol 
une touche enfoncée (‘INKEYS" du Basic), pla- 
cez plusieurs fois cette instruction en 
mémoire ! (Patience, dans peu de temps, nous 
verrons comment faire des boucles...) 
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Quelques ultimes détails : 
— Ces instructions ne positionnent jamais les 
indicateurs. 
— Si vous essayez de lire l'écran, la valeur pré- 
sente dans l'accumulateur ne sera en aucun 
cas inchangée. Par exemple, au terme de l'exé- 
cution de: 
CHAR A.69 
LIRE A.(f) 
A contiendra toujours 69. 


Famille 5 : gestion de pile 


Nous avons vu dans le précédent numéro 
de S.V.M. ce qu'était une pile système et dans 
quel ordre les informations y étaient stockées. 
Nous allons maintenant voir les instructions 
qui permettent de manipuler cette pile sys- 
tème. = 


per 








EMPI A et EMPI B dupliquent, respectivement, 
sur le haut de la pile le contenu des registres À 
et B. Essayez donc: 

CHAR A.19 

CHAR BA 

CHAR A29 

EMPI À 

EMPI B 

EMPI À 

EMPI B 


et vous aurez la joie de voir la pile transformée 
de la sorte: 





> 20 + EMPIB 

> 10 — EMPIA 

> 20 — EMPIB 

> 10 + EMPIA ! Sens de l'exécution 
du programme 











mm — — 


(PILE) 


1e 





BLOC DE DECODAGERS 


GE 


Lu = 


… dans le registre indiqué. 
La pile diminue toujours par le haut. 





Comme nous vous l'avions expliqué, les 
valeurs s'y placent bien comme dans une pile 
d'assiettes (par exemple), la dernière placée 
étant sur le haut. Si nous rajoutons mainte- 
nant au programme précédent les instruc- 
tions suivantes : 

DEPI B 
DEPI À 
DEPI B 
DEPI À 


vous pourrez constater qu'effectivement, 
avant de récupérer la dernière valeur de la pile 
(cest-à-dire celle qui, chronologiquement, a 
été empilée en dernier), vous avez dû dépiler 
les trois valeurs précédentes, 

Ce n'est maintenant plus un secret, vous l'avez 
deviné, c'est ici l'instruction “DEP!” qui effec- 
tue tout le travail. 


Exercice 11 : Échangez les valeurs de À et 
B en quatre instructions sans utiliser l'instruc- 
tion “CHAR” (Correction page 130). 

Autre point important: ces instructions ne 
positionnent jamais les indicateurs R et Z; 
pour en être convaincu, essayez donc: 
CHAR A 
EMPI À 
DEPI À 
Bien que l'on manipule la valeur @, celle-ci 
n'étant pas le résultat d'une quelconque opé- 
ration arithmétique, Z ne change pas. 

Pour finir, il est légitime de se demander ce 
qui se passe lorsqu'on cherche à dépiler une 
valeur alors que la pile ne contient plus rien. 
Dans la réalité, la pile système est une portion 
de mémoire qui ne se différencie d'aucune 
façon de la mémoire vive de l'ordinateur. Lors- 
que, donc, on essaye de dépiler “ à vide”, on 
obtient donc virtuellement n'importe quoi. 
Pour vous donner un exemple concret, c'est un 
peu comme si vous cherchiez le sel dans une 
cuisine que vous ne connaissez pas: vous 
ouvrez le premier tiroir que vous voyez et 
vous en tirez triomphalement.…. une petite 
cuillère qui, bien sûr, n'a rien à voir avec la 
salière convoitée... Afin, donc, de simuler un 
“accident” de ce type, le parti a été pris pour le 
S001 de renvoyer une valeur aléatoire com- 
prise entre @ et 99 dans le registre concerné. 
Essayez donc tout simplement ceci: 

DEPI À 

DEPI A 

DEPI À 

et vous constaterez effectivement que la nou- 
velle valeur de A, après chaque instruction 
DEPI, est aléatoire. 

Enfin, si vous cherchez à empiler indéfini- 
ment des valeurs sur la pile, après un certain 
nombre de fois, celle-ci n'acceptera tout sim- 
plement plus aucune donnée. Le nombre de 

Suite page 128 








LES INSTRUCTIONS DU SO01 


Toutes les instructions acceptées et exécutées par le S001 sont indiquées ci-dessous, classées par famille. Une brève description les accompagne, 
la colonne de droite indiquant leur effet sur les registres d'état R et Z. (Une croix indique que l'indicateur correspondant est positionné, - @ ou 1 - 
par l'exécution de l'instruction.) Le classement de ces instructions étant le même que celui de l'article, vous pourrez ainsi vous y référer rapide- 
ment afin d'obtenir des renseignements complémentaires sur leur fonctionnement. 
NB: n signifie une valeur comprise entre @ et 99. 






































Famille 1 : Chargement 
Instruction Description Li Z 
CHAR An Charge l'accumulateur avec une valeur immédiate. 
CHAR BA Charge le registre B avec le contenu de l'accumulateur. 
CHAR AB Charge l'accumulateur avec le contenu du registre B. 
CHAR A.(n) Charge l'accumulateur avec le contenu d'une case mémoire. 
CHAR (n).A Charge une case mémoire avec le contenu de l'accumulateur. 
CHAR A.(B) Charge l'accumulateur avec le contenu de la case mémoire pointée par le registre B. 
CHAR (B).A Charge la case mémoire pointée par le registre B avec le contenu de l'accumulateur. 
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Description 



































Famille 4: Entrées-Sorties 














Instruction R Z 
ADDI An Additionne A et n. Résultat dans À. x x 
ADDI AB Additionne A et le registre B. Résultat dans A. x X 
ADDI A.(B) Additionne A et le contenu de la case mémoire pointée par le registre B. Résultat dans A. x x 
SOUS An Soustrait n de A. Résultat dans A. X X 
SOUS A.(B) Soustrait le registre B de A. Résultat dans A. X X 
SOUS A.(B) Soustrait le contenu de la case mémoire pointée par le registre B de A. Résultat dans A. X x 
DIVI An Divise A par n. Résultat dans A. x X 
DIVI AB Divise A par B. Résultat dans A. X X 
DIVI A.(B) Divise A par le contenu de la case mémoire pointée par le registre B. Résultat dans A. x x 
MULT An Multiplie A par n. Résultat dans A. X X 
MULT AB Multiplie A par B. Résultat dans A. X X 
MULT A.(B) Multiplie A par le contenu de la case mémoire pointée par le registre B. Résultat dans A. x x 
INCR A Ajoute 1 au contenu de l'accumulateur. X X 
DECR À Soustrait 1 au contenu de l'accumulateur. x x 
Famille 3 : Comparaison : 
Instruction Description Kk Z 
COMP An Soustrait la valeur immédiate n du contenu de l'accumulateur. Le résultat n'est pas conservé. x x 
(La valeur de A est inchangée.) 
COMP AB Soustrait le contenu du registre B du contenu de l'accumulateur. Le résultat n'est pas conservé. X x 
(La valeur de A est inchangée.) 
COMP A.(B) Soustrait le contenu de la case mémoire pointée par le registre B du contenu de l'accumulateur. X X 
Le résultat n'est pas conservé. (La valeur de A est inchangée.) 








d'adresse n. 


Famille 5 : Gestion de pile 





Instruction Description Li 

ECRI (n).A Envoie le contenu de l'accumulateur vers le périphérique connecté au port d'entrée-sortie d'adresse n. g 
Le contenu de l'accumulateur est inchangé. 

LIRE A\(n) Charge l'accumulateur avec la valeur envoyée par le périphérique connecté au port d'entrée-sortie 









































Instruction Description Li Z 
| EMPI A Place sur le haut de la pile le contenu de l'accumulateur. Le contenu de l'accumulateur est inchangé. 
| EMPI B Place sur le haut de la pile le contenu du registre B. Le contenu du registre B est inchangé. 
DEPI A Transfère la valeur présente. sur le haut de la pile dans l'accumulateur. 
DEPI B Transfère la valeur présente sur le haut de la pile dans le registre B 
Famille 6: Branchement ’ 
Instruction Description Kk Z 
SAUT n Charge le compteur ordinal avec la valeur immédiate n. (Branchement inconditionnel.) 
SAUT Rn Charge le Sp Eur ordinal avec la valeur immédiate n si et seulement si l'indicateur R est 
positionné à 1. 
SAUT Zn Charge le compteur ordinal avec la valeur immédiate n si et seulement si l'indicateur Z est 
positionné à 1. F 
EXEC n Place le contenu du compteur ordinal sur le haut de la pile système et charge le compteur ordinal 
avec la valeur immédiate n. 
EXEC Rn Si et seulement si l'indicateur R est positionné à 1, place le contenu du compteur ordinal sur le haut 
de la pile système et charge le compteur ordinal avec la valeur immédiate n. 
EXEC Zn Si et seulement si l'indicateur Z est positionné à 1, place le contenu du compteur ordinal sur le haut 
de la pile système et charge le compteur ordinal avec la valeur immédiate n. 
RETR Dépile la dernière valeur empilée sur la pile système et charge le compteur ordinal avec cette valeur. 
RETRR Si et seulement si l'indicateur R est positionné à 1, dépile la dernière valeur empilée sur la pile 
système et charge le compteur ordinal avec cette valeur. 
RETR Z Si et seulement si l'indicateur Z est positionné à 1, dépile la dernière valeur empilée sur la pile 
système et charge le compteur ordinal avec cette valeur. 
Famille 7: Instructions spéciales 
|| Instruction Description 
RIEN Aucune action. (Non-instruction). 
STOP Arrête le déroulement du programme. 
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Suite de la page 126 SAUT R.n et SAUT Z.n fonctionnent de la même 
valeurs pouvant être empilées se situe aux manière que SAUT n. La principale différence 
alentours de quinze; essayez donc, par pro- vient du fait qu'il s'agit là d'instructions de 
gramme, de parvenir à saturation... branchement dites conditionnelles. En effet, le 
compteur ordinal ne sera mis à la valeur n que 
z si R ou Z sont positionnés à 1. Däns le cas 
Famille 6: branchement contraire, le CHE du compteur ordinal 
n'étant pas modifié, l'exécution continuera en 
Cette famille, très importante, vapermettre Séquence, see. ft 

de modifier le déroulement (bêtement) Donc. "SAUT R.n’ signifie mettre n dans le 
séquentiel du programme. En effet, les ins- Compteur ordinal si R= 1’, et"SAUT Z.n' signi- 

tructions qui la composent ont une action fie ‘mettre n dans le compteur ordinal siZ= 


directe sur un registre que nous n'avions jus- : è Stai nets 
qu'ici qu'évoqué: jai nommé le compteur Exercice 13 : Simulez laligne de Basic sui- 


ordinal (CO). Rappelons que ce dernier indi-  Vante: On ira à l'instruction 02 après avoir empilé 
que avec une obstination qui touche à l'obses _ !F À = 19 THEN A = 29 la valeur du compteur ordinal. 
sion quelle est la prochaine instruction à exé- avec des valeurs de A quelconques. (Correc- 
cuter. Si nous modifions son contenu, tion page 150). R ; 
l'adresse de la prochaine instruction à exécu- Le rôle de Z est maintenant assez clair dans 
ter deviendra la valeur que nous y aurons le Cas d'une comparaison, il indique que deux 
mise ;nous aurons alors effectué un “branche Valeurs sont égales. Examinons maintenant le 
ment” sur une autre partie du programme. Ca de son petit camarade : j'ai nommé R. Pour 
Ces instructions ne positionnent pas les comprendre son utilité dans le cas d'un bran- 
indicateurs, elles les utilisent toutefois pour Chement conditionnel, rappelons que l'ins- 
effectuer des sauts conditionnés en fonction truction"COMP" n'est rien d'autre qu'une sous- 
de l'état de ces indicateurs. Nous verrons par traction entre l'accumulateur et une valeur 
des exemples comment simuler le célèbre ‘IF uelconque. En fonction de l'état de R, il sera 
THEN GOTO ..” de notre bon vieux Basic. alors possible de décider si A est plus grand ou 
"SAUT n° place simplement la valeurn dans PluS petit que la valeur avec laquelle on le 
le compteur ordinal: au terme de l'exécution,  COMpare : 
la prochaine instruction à exécuter sera donc CHAR A29 
celle d'adresse n, et le compteur ordinal indi-  COMP A.3 








=1: A est inférieur à 39 puis- 


quera imperturbablement n + 1. que 29-59 génère un report. La troisième instruction EXEC empilera 
Exercice 12 : Réalisez un programme qui CHAR A 49 Sons 4 : une troisième valeur sur la pile. 

“boucle” sur lui-même en une instruction,  COMP A3 ; R=0 : A est supérieur à 39 puis- 

(Correction page 130)). que 49-39 ne génère pas de report. 


Il est donc possible de réaliser le tableau sui- 
vant, valable pour l'opération COMP A, n: 























R Z résultat 
1 U A<n l 
Ô 1 A=n 
+ 
9 9 A>n 








Bien entendu, dans le cas de COMF, R etZ ne 
pourront jamais être égaux ensemble à 1, cela 
signifierait que le résultat est à la fois égal àn 
et inférieur à n.… 





Une bonne manière de remplir très vite Exercice 14: Écrivez un programme qui Retour à linstruction indiquée 
la pile machine. simule l'exécution de la ligne de Basic sui- sur le sommet de la pile. 


























Et ainsi de suite... 


b | 
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vante : IF A > =4 THEN A = À + 1. (Correction 
page 150). 

EXEC n: place le contenu du compteur 
ordinal sur le haut de la pile système et charge 
le compteur ordinal avec la valeur immédiate 
n. Cette instruction ne doit certes pas être un 
secret pour vous: elle correspond tout sim- 
plement au “GOSUB" du Basic. Nous avons 
déjà en réalité étudié son fonctionnement 
dans l'article précédent : la pile système sert 
dans ce cas-ci à stocker l'adresse de retour du 
sous-programme. Les actions suivantes sont 
exécutées chronologiquement : 

- “EMPILAGE” du contenu du compteur ordi- 
nal sur le haut de la pile. 

- BRANCHEMENT à l'adresse indiquée par 
l'instruction, 

Essayez l'instruction suivante à l'adresse @: 
EXEC 29 

Vous constaterez que la valeur 1 vient se pla- 
cer sur la haut de la pile, tandis que le pro- 
gramme continue à l'adresse 29. 

Pour mémoire, les instructions “EXEC R.n” 
et"EXEC Zn” sont à "EXEC” ce que “SAUT R.n° 
et “SAUT Zn sont à “SAUT”. 

Vous vous demandez maintenant certaine- 
ment quelle est l'utilité d'empiler le contenu du 
compteur ordinal lors de l'exécution de "EXEC 
n°. C'est l'instruction “RETR” qui vous donnera 
la réponse : son rôle fondamental est de dépi- 
ler la valeur placée sur le haut de la pile sys- 
tème et d'en charger le compteur ordinal. Bête 





A propos du Z80 


Correspondance entre les instructions S001 
et les instructions d'un assembleur existant. 
Pour ceux de nos lecteurs qui posséde- 
raient un ordinateur basé sur un micro- 
processeur Z80, voici quelques exemples 
de correspondance avec des instructions 
réelles : 


Instruction S001 Instruction Z80 


| CHAR An Ld An 

| CHAR AB LD AB 

| CHAR Ain) LD An) 

| ADDI An ADD An 

| ADDI AB ADD AB 

| SOUS An SUB n 

| SOUS AB SUB B 

|INCR A INC À 
COMP An CPn 
COMP AB CPB 
ECRI (n).A OUT (n),A 

| LIRE An) IN A,(n) 
EMPI À PUSH AF 
DEPI À POP AF 
SAUT n JPn 
SAUT Zn JP Zn 
EXEC n CALL n 

| RETR RET 

| RETR Z RET Z 
RIEN NOP 
STOP HALT 


Bien entendu, de très nombreuses instruc- 
tions du Z80 ne sont pas présentées ici, 
n'oubliez pas que le S001 est un ordinateur 
simplifié ! 








%. 1 à 
ent 50 


/ 





et discipliné, celui-ci va suivre ses instincts 
primaires et continuer l'exécution du pro- 
gramme à cette nouvelle adresse. Le pro- 
gramme suivant est plus éloquent qu'un long 
discours : 


adresse 
09 EXEC 2 ; branche en 2 et 
[ empile la valeur 1 


91 SAUT 9 ; boucle 
92 EXEC 4; branche en 4 et 
empile la valeur 3 


95 RETR:  dépile la valeur 1 
et branche en 1 

04 EXEC 6; branche en 6 et 
empile la valeur 5 

95: RETR:  dépile la valeur 3 
7] et branche en 5 
06 RETR:  dépile la valeur 5 


et branche en 5 


Grâce à ce système ingénieux, on voit que 
l'instruction RETR permet, à la fin du sous- 
programme appelé de continuer l'exécution à 
l'adresse suivant le “EXEC” appelant. 


A titre de curiosité, essayez le programme sui- 
vant: 

96 EXEC 1 

91 DEPI À 

92 DECR À 

93 EMPI A 

94 RETR 

qui vous montre simplement comment simu- 
ler un ‘plantage classique en langage 
machine : la pile est en effet un endroit que 
l'on doit toujours laisser dans l'état dans lequel 
on aimerait le trouver en entrant. Ce pro- 
gramme “boucle” lamentablement, l'adresse 
de retour étant modifiée par les instructions 
aux adresses 1, 2 et 3... 

Comme pour les deux instructions précé- 
dentes, vous pouvez ici utiliser “RETR R° et 
"RETR Z” pour effectuer des retours de sous- 
programme conditionnés. 


Exercice 15 : Simulez le programme Basic 
suivant: 
19 IF À < 15 THEN GOSUB 29 
15 GOTO 19 
29 IF À = 19 THEN RETURN 
30 À = 20 
40 RETURN 
(Correction page 130). 


Famille 7 
instructions spéciales 


Celles-ci, qui ne positionnent pas les indica- 
teurs, sont au nombre de deux 
RIEN : ne rien faire, sa raison d'être vous a été 
expliquée dans le précédent article. 
STOP: interrompt le déroulement du pro- 
gramme. 
Notez simplement que dans le cas du SO01, 
STOP vous fait revenir au menu principal. 
Et voilà! nous avons donc vu beaucoup de 
choses d'un seul coup : toutes les instructions 
du S001 ! Vous avez maintenant un bon mois 
pour les mettre en pratique. Dans le prochain 
numéro, nous étudierons quelques exemples 
de programmes en langage machine et nous 
verrons quelques exemples de “plantage” 
classiques, ainsi que la manière de les éviter. 
nr Emmanuel SARTORI 


Vous trouverez la solution des exercices et le bon de com- 
mande de la cassette “Ordidactic" en page 130. 
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SOLUTION 
DES EXERCICES 


Exercice 1 : 
(page 122) 


CHAR A9 
CHAR BA 
CHAR A15 
CHAR B.A 
CHAR A.99 
CHAR B.A 
CHAR A.23 
CHAR B.A 
CHAR A4(07) 
CHAR BA 
CHAR A.(98) 
CHAR BA 
CHAR A(99) 
CHAR BA 
CHAR A.59 
CHAR (8).A 
CHAR A.69 
CHAR (9).A 
CHAR A8) 
CHAR (19).A 
CHAR A9) 
CHAR (LD).A 
CHAR A.99 
CHAR B.A 
CHAR A29 
CHAR (B).A 
CHAR BA 
CHAR A99 
CHAR (B).A 
CHAR A4 
ADDI A2 
CHAR (99).A 
CHAR AS 
ADDI AS 
CHAR (98).A 
CHAR A(98) 
CHAR BA 
CHAR A(99) 
ADDI AB 
CHAR A98 
CHAR B.A 
CHAR A(09) 
ADDI AB) 


Exercice 2 : 
(page 122) 


Exercice 3 : 
(page 123) 


Exercice 4 : 
(page 123) 


Exercice 5 : 
(page 1253) 


Exercice 6 : 
(page 123) 


Exercice 7 : 
(page 123) 











Exercice 8 : 


CHAR A29 o% 


(page 124) INCRA 
DE: INCR À 

INCR À 
Exercice 9: CHAR A.99 
(page 124) INCRA 
Exercice 10 : CHAR AX; met la 
(page 125) valeur X dans A 


CHAR B.A ; stocke A 
dans B 

SOUS A.59 ; soustrait 
50 de A et positionne 
les indicateurs 

CHAR AB; récupère A 


Exercice 11: EMPI A 
(page 126)  EMPIB 

DEPI À 

DEPI B 
Exercice 12: Adresse Instruction 
(page 128) 90 SAUT @ 
Exercice 13: Adresse Instruction 
(page 128) 90 CHAR An: 





n= valeur 
quelconque 
gl COMP AID: 
compare à 19 
92 SAUT Z.4; 
SiA =19 + 
saut en 4 
95 SAUT 5; 
sinon = fin 
o4 CHAR A29; 
oui : À + 29 
95 RIEN ; Fin 
Exercice 14: Adresse Instruction 
(page 128) 90 CHAR An; 
n= valeur 
quelconque 
91 COMP A4; 
comparaison 
92 SAUT Z4; 
si À = À alors 
aller en 4 
93 SAUT R5; 
si À < 4 alors 
aller en 5 
94 INCR A; 
A=A+1 
45 RIEN ; Fin 
Exercice 15: Adresse Instruction 
(page 129) 61 CHAR An; 
n= valeur 
quelconque 
92 COMP A.15; 
comparaison 
95 EXEC R5; 
si A < 15 
alors EXEC 5 
94 SAUT 1; 
boucle 
95 COMP A19; 
compare avec 
19 
96 RETR Z; 
retour si 
A=10 (= 1) 
07 CHAR A20; 
A =20 
98 RETR ; retour 





Science et Vie Micro a conçu un pro- 
gramme exclusif pour vous permettre de voir 
réellement à l'intérieur de l'ordinateur. Ordi- 
dactic est un outil unique en son genre pour 
comprendre simultanément le fonctionne- 
ment d'un ordinateur, sa structure, son lan- 
gage et ses techniques de programmation. Il 


ORDIDACTIC 


vous permettra de faire les travaux pratiques 
de la série d'articles, Un ordinateur, comment 
ça marche ?’, du processeur Micro. 
Attention, la cassette de l'Ordidactic est 
destinée au possesseur d'un des matériels sui- 
vants : Sinclair ZX 81 + 16 Ko, Sinclair Spec- 
trum 16 Ko, Laser 200 + 16 Ko, Oric-1 48 Ko, 





Baume, 75008 Paris. 
Veuillez m'adresser 
Ci-joint mon règlement de _ 





BON DE COMMANDE [ 


A retourner accompagné de votre règlement à S.V.M, 5, rue de la 


cassette(s) Ordidactic. 
x59F(50FTTC+9F participation 
de port) par D chèque bancaire, D chèque postal, [1 mandat-lettre. 








Nom: Prénom: 
Adresse : 
Code postal : - Ville: 





Type de matériel : 

















Un outil unique pour comprendre le fonctionnement d'un ordinateur. 


Atmos 48 Ko et TO 7 + 16 Ko. Il est possible 
d'adapter l'ordidactic à son micro-ordinateur 
grâce au listing fourni dans ce numéro. 


Pour obtenir la cassette, il vous suffit de 
nous retourner le bon de commande ci-des- 
sous accompagné de votre règlement. 
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LE GÉNÉRAL 


de Loriciels, pour Oric-1 et Atmos 
Cassette. Prix: 95 F 











E DÉCOR EST CELUI DE “TINTIN CHEZ 

les Picaros’, la république du San- 

Théodoros. L'infâme général Tapioca 

est en fuite et vous, vous, êtes promu 
général et nouveau leader du pays. Vous 
devez donc gérer le pays qui est dans une 
situation économique dramatique, et essayer 
de redresser la barre tout en vous maintenant 
au pouvoir, Il vous faudra répartir votre bud- 
get entre l'armée, l'agriculture, l'industrie, 
l'éducation, les transports. 


Pour faire rentrer de l'argent, vous devrez 
développer votre industrie et les forages 
pétroliers. Attention à l'infâme JR. qui est un 
requin en affaires et qui voudra acheter votre 
pétrole au rabais. Vous pouvez également 
vendre ou acheter des terres aux pays voisins 
ou bien leur déclarer la guerre. Pour rester au 
pouvoir, il vous faudra préserver un équilibre 
précaire entre les différents postes de votre 
budget. Si vous négligez l'armée, vous risquez 
d'être renversé immédiatement; si, au 
contraire, tout votre budget est consacré à la 
défense, le peuple affamé se révoltera contre 
vous. Basé sur le principe d'un célèbre jeu 
appelé Kingdom’, apparu jadis sur de gros 
ordinateurs, “Le Général” n'en est pas moins 
bien fait, avec une structure en “menus” per- 
mettant un jeu clair et simple. De nombreuses 
options sont possibles. Pour pimenter la par- 
tie, le programme génère au hasard des inci- 
dents (attentat contre vous.) qui viennent 
parfois bouleverser le cours du jeu. Longue 
vie à vous, comme généralissime du San- 
Théodoros. 


Loriciels, 160; rue Legendre, 75017 Paris. 
Tél. : 627.45.59. 





FORTRESS 





Chez Rapid Fire pour Apple II ou 
Atari. Disquette. 40 Ko de mémoire 
minimum. Prix: 515 F. 











ONSTRUISEZ VOTRE FORTERESSE, 

renforcez vos lignes de défense, 

étouffez l'adversaire pour devenir 

maître du plus grand territoire pos- 
sible. Fortress est un jeu de stratégie et de 
réflexion pas tout à fait comme les autres. II se 
distirigue par sa rapidité, la simplicité de ses 
règles (on peut découvrir le principe et jouer, 
sans lire le fascicule qui accompagne la dis- 
quette) et enfin par la nature des adversaires 
que vous oppose la machine. 

Fortress vous propose cinq adversaires 
électroniques personnalisés qui ont chacun 
leur stratégie et leur personnalité. Ils répon- 
dent aux noms évocateurs de Vauban, Magi- 
not, Galahad ou Genghis Khan et le point le 
plus remarquable sans doute est que leur stra- 
tégie est évolutive, c'est-à-dire qu'ils ‘appren- 
nent” à chaque partie et deviennent de plus en 
plus difficiles à battre. Le niveau des adversai- 
res proposés va du débutant à celui de Geng- 


SIREN CITY 





De Interceptor Software, pour 
Commodore 64. Cassette 
Prix: 150 F. 











IREN CITY N'EST PAS UNE VILLE DE 

tout repos, surtout pour un policier 

de la rue qui doit patrouiller sans 

relâche pour faire régner l'ordre. 
Vous pilotez une voiture de police dans les 
rues de la ville et des faubourgs que vous 
voyez apparaître sur l'écran comme vus 
d'avion. Les missions vous seront assignées 
sur le téléscripteur du commissariat et sont de 
difficulté progressive, en commençant par la 
simple patrouille sans histoire, qui doit vous 
familiariser avec le pilotage de la voiture et 
vous permettre d'apprendre les manœuvres 
délicates comme les demi-tours ‘“tête-à- 
queue” et les virages à grandes vitesses. Au 
fur et à mesure que vous vous tirez avec suc- 
cès des missions les plus simples, vous êtes 
promu et des missions de plus en plus délica- 
tes vous sont confiées: l'interpellation de 
chauffards, puis de gangsters armés, voire 








his Khan qui a déjà une expérience de 900 par- 
ties et se montre un adversaire redoutable. Le 
jeu se déroule sur un terrain de 36 cases (6 x 6) 
et à chaque tour, chaque joueur peut soit cons- 
truire un nouveau château sur une case libre, 
soit fortifier un de ses châteaux déjà existants 
jusqu'à concurrence de trois niveaux de fortifi- 
cation. Chaque château étend son influence 
sur les quatre cases adjacentes et soutient 
ainsi les châteaux alliés ou menace les enne- 
mis qui s'y trouvent. Chaque fois qu'un chà- 
teau est menacé par plus d'ennemis qu'il n'est 
soutenu, il est détruit. Le vainqueur est celui 
qui, au bout d'un nombre de tours fixé à 
l'avance, contrôle le plus grand nombre de 
cases. 

Fortress est un jeu très facile à apprendre, 
original, rapide et qui amusera les petits 
comme les grands, 

SIVEA, 51-55, bd des Batignolles, 75008 
Paris. Tél: 522.70.66. 


même de l'ennemi public r? 1, Steve le pilote 
de dragster fou et son complice en hélicoptère. 
Ce jeu n'a rien de facile car pour rattraper 
les détraqué du volant que vous devez arrêter, 
il vous faudra conduire au moins aussi vite 
qu'eux et donc prendre des risques qui peu- 
vent vous mener à une sortie de route ou à 
une collision fatale plutôt qu'à la gloire et la 
célébrité. Un graphisme bien fini mais sans 
grande variété. Pour les fanatiques de con- 
duite et les inconditionnels de Starky et Hutch. 
Logosoft, 9, rue PLayel, 75012 Paris. Tél. : 

544.57.79. 
FN. 
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Ces deux cassettes rendent vos logiciels 
compatible poignée de jeux et compati- 
ble Atmos (face 1 Oric 1, face 2 Atmos). 
Joystick adapter | 

Avec cette cassette vous profiterez plei- 
nement de vos jeux favoris. Enfin Ultra, 
Zorgon, Harrier attack, Hopper et Oric 
Munch sur poignée de jeux. 120 F. 
Joystick adapter 2 

Xenon, Hunchback, Mushroom, Ache- 
ron's, Dracula, Light cycle sur poignée 
de jeux. 120 F. 


block jack El enlève Le 
image telle que ses cour 
TE TAF. 8! Vous préférez 
sutonorequéfshabie 
1e Vous procurera Peaucoup de 
mis. 1207 À 











ie! rend compatibles Amos vos cassettes Oric | + 
, Hopper, The Ultra, Hunchback, Harrier atiack, 
Mushroom, Light cycle, Acheron's rage, Dracula, Orie 
Munch. Compatible : 120F, 








Toutes Vos réponses sont 
me et mouvement exceptionnel. 
Lilla et Jackie existent aussi en Version clas 


En ajoutant la profondeur, Morpion 3 D renouvelle e plaisir 
22 co eu pratqué cn T20F. 


6 aur fous les banes d'école. 





n animé permet decrherun 
8 Evoluer sur l'écran, 














disponibles à la Boutique 
correspondance en renvoyant 
règlement à Micropuce, 
Villeneuve d'Ascq. 


1 





valable un mois à compter de la 
date de parution de ce magazine. 
Oric-Atmos + péritel + 2 poignées 
de jeux + interface : 2900F. 

Service après-vente assuré par nos soins. 


Gécs 08.73 



















































































Nom — Prénom — 5 

e Joystick adapter | AZ0 a Éd ETS 
e Joystick adapter 2 A120F. Tél Date 
e Strip 21 AZOF. Signoture [a See & lo commande par chéque 
e Mémo-strip A20F. 
e Compatible 120€. 
e Morpion 3 D [A420F. 
e Les aventures de Lilla AZDE 
e Les aventures de Lilla (classé A2OF. 
e Initiation au dessin animé 1206. 
e ORIC ATMOS OFFRE SPÉCIALE Za00€. 
e Le catalogue de vos autres matériels et logiciels] AATUIT | 

TOTAL 

LA He 15, Chaussée de l'Hôtel-de-Ville 


59650 Villeneuve d'Ascq (20) 47.18.57 


SvM6 














Pourquoi acheter cher des programmes que vous pouvez entrer vous-mêmes dans votre ordinateur ? Utili- 
sez-les tel quel où améliorez-les pour en faire VOS Logiciels. En vente dans les FNAC, les boutiques 
HACHETTE, la REGLE à CALCUL, chez les principaux revendeurs où par correspondance en utilisant le bon 


ci-dessous. 


JEUX et PROGRAMMES 


pour 
l'ordinateur familial 





Le tome 3 est en basic étendu,il 
nécessite donc le module “Exten- 
ded Basic” qui augmente consi- 
dérablement les possiblités de 
votre ordinateur. À des program- 
mes utilitaires comme un traite- 
ment de texte ou une gestion 
complète de plusieurs comptes 
en banque s'ajoutent des jeux ra- 
pides (bataille navale, course de 
voitures,etc.), des jeux de société 
(Thème astral, Drapeaux, Poker, 
Harmonium, Calculette scientifi- 
que, Ardoise magique, etc.), des 
utilitaires pour créer des lutins, fu- 
sionner des caractères,dessiner 
point par point, faire défiler des 
textes dans tous les sens ou en- 
core fabriquer une mire Texas à 
votre nom ! 





Programmez vous-même en Ti- 
Basic grâce à des instructions 
simples, sans aucun périphérique 
ni module complémentaires. Des 
jeux originaux et passionnants 
avec couleurs, graphismes et 
sons : Jeux de mouvement (Bow- 
ling, Bataille de l'espace, Labyrin- 
the, etc.) Jeux de réflexion : Da- 
mes, Pendu, Awari, Tour de Hanoï, 
Architecte, etc.) Jeux de société 
(421, Goldie, Cochon, Mastermys- 
ter, Chiffres et mots, etc.) 

Des programmes performants : 
Calcul (Factures, Paye, Bioryth- 
mes, etc.) Assistance (Tiercé, Im- 
pôts, Suivi de compte en Banque, 
etc.) Et aussi des Astuces pour 
augmenter la puissance du lan- 
gage Ti-Basic. 


Du jeu de réflexion classique 
(Tours de Hanoï, Pendu, Color- 
mind, Awele, etc.) aux utilitaires 
performants (Générateur de Ca- 
ractères, Tri, Calendrier, Histo- 
gramme, etc.) en passant par les 
jeux de réflexes (Terroric, La Plu- 
me et le Poussin, Labyrinthe, etc.) 
les jeux d'attention (Dames, Ro- 
tations, Enigmes, Coffre-fort, La 
Reine, etc.) ou de hasard (Poker, 
Quinze-Vainc, etc.) et sans ou- 
blier les mathématiques (Frac- 
tions, Nombres Premiers, Traceur 
de Courbes, Multiprécision, etc.), 
Jeux et Programmes pour ORIC 1 
offre un large éventail de pro- 
grammes aux couleurs, graphis- 
me et sons très soignés. 

une mine d’or pour votre ORIC 1. 
Existe aussi pour ORIC ATMOS. 


Vous connaissez le Ti-Basic, vous 
possédez un Ti99/4A et un modu- 
le “Minimémoire" ? Vous pouvez 
dès à présent disposer de toute la 
puissance de votre ordinateur 
Accès à toutes les possibilités 
graphiques, y compris la haute ré- 
solution. Accès direct à lamémoi- 
re centrale, Grande vitesse d'exé- 
cution (deux minutes au lieu de 
deux heures trente pour un même 
programme). 

Ce manuel, comprenant un grand 
nombre de programmes com- 
mentés vous apprend progressi- 
vement, sans connaissances 
techniques préalables, à maîtriser 
un langage très puissant réservé 
jusqu'à présent aux seuls spécia- 
listes. 


BON DE COMMANDE A RENVOYER A : SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 


Nom/prénom 
adresse 


code postal Ville 


TOME 1 TEXAS C155F 
TOME 2TEXAS  C155F 
TOMES3TEXAS  C155F 
ASSEMBLEUR 0 195F 
ORIC 1 D155F 
ORIC-ATMOS D155F 
CANON X-07 D 95F 


r 


100 pages 21 x 29,7 - CONTRE REMBOURSEMENT: France: D +20F 
100 pages 21 x 29,7 étranger : O + 30F 
100 pages 21 x 29,7 OÙ à 

214 pages 21x28 - Règlement joint..….......... 00F 
100pages21x297 chèqueD] CCPO 

100 pages 21 x 29,7 

128pages 15x21 DATE SIGNATURE : 


Le tome 2 est toujours en basic 
simple, sans périphérique ni mo- 
dule complèmentaire. Plusieurs 
programmes comprennent des 
versions fonctionnant soit en ba- 
sic simple, soit en langage machi- 
ne avec la mini-mémoire. Les jeux 
y sont encore plus nombreux 
Blackgammon, Sous-marin, Trap- 
pe, Roulette, Casse-tête, Puzzle, 
Echecs, Tachistoscope, Kim, Pai- 
res, etc. De la musique à inclure 
dans vos programmes : Big Ben, la 
Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des 
programmes éducatifs : Arithmé- 
tique, Calcul de puissance, Ré- 
gions de France, entraînement à 
la logique informatique, etc. 


Explorez les étonnantes possibili- 
tés de votre CANON X-07 avecles 
quelques 40 programmes réunis 
dans cet ouvrage. Des program- 
mes performants qui fonction- 
nent sur le X-07 de base (8 KO) : 
calculs scientifiques : opérations 
sur les matrices, conversion de 
coordonnées, racines de polynô- 
mes, intégration, interpolation, 
etc. Des utilitaires : gestion de 
compte en banque, histogram- 
me, impôt, hard copy, tracé de 
courbes, biorythmes, etc. Des 
jeux : loto, poker, ardoise magji- 
que, un peu d'EAO, un super jeu 
d'aventures : le Trésor du Galion 
et 3 “gros” programmes qui né- 
cessitent une carte d'extension 
4K : Astral, Tiercé et Surfaces et 
Volumes. 








MODEM DTL 2000 


UN NOUVEAU SOUFFLE 
POUR VOTRE MICRO-ORDINATEUR 





POURC UN N 





M ? 





Parce que nous entrons de plain-pied dans 
l'ère de la communication et de l'information 
et que les amateurs de micro-informatique sont 
naturellement les plus aptes à profiter les pre- 
miers de cette évolution. Votre modem ouvrira 
votre micro-ordinateur au monde extérieur et 
vous permettra l'accès aux réseaux nationaux 
où internationaux, aux banques de données, 
aux centres de calcul et de traitement de l'infor- 
mation qui y sont raccordés. 





2000 





Le modem Digitelec DTL 2000 s'impose aux amateurs de micro-informatique pour plusieurs raisons : 
*_ Il est universel : le modem DTL 2000 s'adapte directement sur votre micro-ordinateur. 
*_ilest entièrement modulable : plusieurs cartes modem, suivant le type de communications souhaité, ainsi que de nombreu- 
ses options, vous sont proposées. Choisissez la ou les vôtres, le modem DTL 2000 comprend suffisamment de connecteurs 
d'extension pour satisfaire tous vos besoins. $ 
+ Malgré son prix très bas, il rivalise avantageusement avec les modems professionnels affichant des performances équiva- 
lentes mais qui, eux, ne sont pas connectables directement sur un micro-ordinateur. 
+ Enfin, le modem DTL 2000 est beaucoup plus qu’un modem : il ne se limite pas en effet, à la seule transmission de don- 
nées entre votre micro-ordinateur et un réseau — ou un autre micro-ordinateur — mais a été conçu comme un véritable ges- 
tionnaire de communications. Il comporte donc, et cela en standard, les dispositifs permettant la réponse automatique (détection 
de sonnerie) et la composition des numéros. En outre, de multiples extensions, comme par exemple la carte ‘’répondeur à 
synthèse vocale'’ sont d'ores et déjà annoncées. Et le modem DTL 2000 étant entièrement programmable depuis votre micro- 
ordinateur, vous pouvez utiliser et combiner vous-même toutes ses possibilités. 


DIGITELEC TÉL. (56) 52.10.44 


FICHE TECHNIQUE BON DE COMMANDE 


+ Alimentation secteur 220 V. É 
See ne EE ENST ML IRD one A retourner à DIGITELEC DIFFUSION, 43 avenue Secrétan — 7019 PARIS. 
sur votre ligne téléphonique : les câbles et connecteurs mg Corse EnnosemiDTE2600 

Ÿ È [ avec carte modem DTL V 23 : 1 290 F TTC (+ port 40 F) 


vous sont fournis. E È Le 
+ Logiciel d'utilisation également fourni (cassette ou dis- avec carte modem DTL V 21 : disponible fin juillet 
Précisez l'interface souhaité : 


quette suivant le type de micro-ordinateur). Pr 

+ Carte modem DTL V 23 : 1200/75 bauds full-dupiex, 2 Oric 

permet l'accès à tous les services Vidéotex (Télétel... Les interfaces pour ZX-81, Spectrum, Commodore 64 et Apple Il seront disponibles 
1200/1200 bauds half-duplex, pour la communication fin juillet. 
entre deux micro-ordinateurs. Modulation FSK. 

* Carte modem DTL V 21: 300 et 600 bauds full- 
duplex, permet l'accès aux réseaux professionnels 
(Transpac….) ainsi que la communication entre deux 
micro-ordinateurs. Modulation FSK. 

+5 connecteurs d'extension 

+ Indications visuelles de l'état de la ligne et de la trans- 
mission des données. 

+ Composition des numéros et détection d'appel direc- 
tement accessibles depuis votre micro-ordinateur. 
+_Non encore homologué par les PTT. 
























NOM :. Prénom 





Adresse 








[D Règlement par CCP ou chèque bancaire joint à la commande {votre chèque ne 
sera encaissé qu'à l'expédition de votre commande). 
D Règlement à la livraison (+ taxe de contre-remboursement). 








NOUS SERONS PRESENTS AU POINT CHAUD DE MICRO-EXPO 








AU RAYON JEUX 


Profession détective: un 
jeune dauphin a été kidnappé 
dans l'aquarium d'une station bal- 
néaire. À vous de trouver le cou- 
pable parmi 8 suspects, si vous 
souhaitez le sauver. A partir de 
dix ans, pour Apple If+ et Ile, 
450 F, chez Ediciel. 


Sur les traces du Deir- 
dron: pour quérir cet objet 
magique, il vous faut troquer 
avec des extra-terrestres, vous 
exprimer en.langage codé, con- 
duire un engin spatial au-dessus 
de contrées étranges et compo- 
ser des morceaux musicaux pour 
vous faire entendre. À partir de 
dix ans, pour Apple II + et Ile, 
500 F, chez Ediciel. 


Coccinelle: pour initier les 
enfants à la démarche logique de 
la programmation et leur per- 
mettre de réaliser leurs dessins 
en couleur. À partir de 6 ans. Pour 
Commodore 64, 500 F, chez Edi- 
ciel. 


Marc: votre fusée spatiale a 
pour mission de détruire des 
“bombardeurs', de petits extra- 
terrestres très mobiles, ainsi que 
les micros sensibles à la chaleur 
qui leur permettent de vous 
détecter. Pour Oric et Atmos, 
120 F, chez Oric. 


Kamikaze: des monstres, 
une soucoupe volante qui cher- 
chent à vous tuer: rien que de 
très classique dans ce nouveau 
jeu d'arcade. Pour Sega, 120 F, 
chez Loriciel. 


Keversy champion: un jeu 
d'Othello qui se vante d'avoir ga- 








Les nouveaux logiciels 


 _ 


gné les deux derniers champion- 
nats. Pour Sega, Oric et Atmos, 
120 F, chez Loriciel. 


Bunker: vous êtes parachuté 
d'un avion au-dessus de l'océan et 
vous devez rejoindre à lanage l'île 
la plus proche pour y détruire un 
bunker. Mais attention avant d'at- 
teindre le dispositif qui vous per- 
met de tout faire sauter et qui se 
trouve dans la 48° pièce du bun- 
ker, vous devez affronter une 
armada de gardes armés jusqu'aux 
dents. Pour Sega, Sphinx et Oric- 
Atmos, 140 F, chez Loriciel. 





Argolate : un jeu classique de 
labyrinthe dans lequel vous devez 
ramasser des trésors en évitant 
les pièges et embüches habituels. 
Bonne utilisation des capacités 
graphiques du ZX 81. Pour ZX 8, 
180 F, chez Loriciel. 


Mystère Wimpy: dans ce 
fameux jeu du hamburger, vous 
devez aller aussi vite que pos- 
sible. Après avoir récupéré les 
divers ingrédients, à vous de 
jouer en évitant saucisses et œufs 
au plat! Soyez stakhanoviste et 
lancez-vous dans une production 
sans fin en vous aidant du poivre 
pour vous débarrasser de vos 
ennemis. Aucune crainte pour 
vous réapprovisionner : glace et 
tasse de café rempliront votre 





poivrière! Pour Commodore 64, 
170F, chez Sideg. 


Manic Miner: Willy, le 
mineur, doit évoluer dans une 
mine désaffectée depuis de lon- 
gues années. Grâce à votre 
adresse, il pourra pourtant y faire 
fortune à condition de pouvoir 
traverser les 20 galeries sans 
tomber dans les pièges que lui 
tendent robots, animaux et tapis 
roulants. Pour Commodore 64, 
190 F, chez Sideg. 


Plumb Crazy: George, le 
plombier, doit raccorder une 
vanne à son réservoir d'eau 
chaude et dispose, pour ce faire, 
de 6 tuyaux de tailles différentes 
qu'il devra choisir judicieusement 
afin d'éviter les obstacles du ter- 
rain. Votre temps est compté, 
mais pas de panique, la dynamite 
peut vous aider! Pour Commo- 
dore 64, 190 F, chez Sideg. 


Twin Kingdom Valley: ce 
trésor peut vous rapporter jus- 
qu'à 1024 points mais attention 
la mort rôde et les rapaces sont 
voraces. Votre périple vous con- 
duira à travers montagnes, forêts, 
labyrinthes, dans 175 tableaux 
différents. Jeu d'aventure très 
facile. Pour Commodore 64, 
230 F, chez Sideg. 


421, Jackpot et Blackjack : 
les trois jeux de société classiques 
sur une seule et même cassette. 
Pour TO 7, environ 150F, chez Vifi 
Nathan. 


Labyrinthe survie: plus le 
singe réussit à avaler de bananes, 
plus ses chances d'accéder au 
paradis sont grandes. Pour TO 7, 
environ 175 F, chez Vifi Nathan. 


DIDACTICIELS 


Nouvel anglais sans pei- 
ne : une méthode Assimil présen- 
tée sur quaire cassettes, recto- 
verso, accompagnées d'un livret 








explicatif. Pour Oric Atmos, 500F, 
chez Oric. 


Fractions en folie : un jeu qui 
mêle l'adresse à la connaissance 
des multiplications pour réussir 
des fractions. Pour Commodore 
64, Apple Ile et I1+, 350 F, chez 
Loriciel. 


Lire vite et bien : une métho- 
de d'apprentissage de la lecture 
rapide, accompagnée d'un livret. 
Pour TO 7, environ 150F, chez Vifi 
Nathan. 


Le cadavre exquis de la 
grammaire : Belin, éditeur spé- 
cialisé dans les manuels scolaires, 
se met au logiciel, pour TO 7 de 
Thomson. Sept titres sont inscrits 
dans un premier temps au catalo- 
que, dont ce “cadavre exquis” des- 
tiné à l'apprentissage des cons- 
tructions de phrases, sur le 
modèle du jeu des petits papiers, 
Premier coffret, groupe nominal 
et groupe verbal (2 cassettes) : 
230 F. Deuxième coffret, jeu 
grammatical: 160 F. Également 
au catalogue: Participes passés 
{2 cassettes, 230 F), Jeu des nom- 
bres, pour 6° et 5° (160 F chaque), 
Preterit star (anglais, 160 F), 
Ondes et résonance (L'* et termi- 
nale, 160 F). Tous ces logiciels 
fonctionnent sur la version de 
base du TO 7 et seront adaptés 
ultérieurement au MOS5. Edit- 
Belin, 8, rue Férou, 75278 Paris 
Cedex 06. Tél. : 654.21.42. 


Les logiciels | 
professionnels! 


RES) 


LSE pour IBM: MBM distri- 
bue une version du langage LSE, 
notamment utilisé par l'Éduca- 
tion nationale, adaptée aux 


- micro-ordinateurs d'IBM. Tour- 
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nant sur le PC, le PC XT et le PC 
Junior (ce dernier nest pas 
encore disponible en France), ce 
LSE, tout en étant compatible 
avec les programmes développés 
jusqu'ici, bénéficie d'une précision 
numérique accrue et de possibili- 
tés graphiques en couleurs. Prix : 
900 F. MBM, 61, rue Haxo, 75020 
Paris. Tél. : 565.91.19. 


10 utilitaires pour HP 86: 
Un cabinet d'études en chauffage 
central de la région de Grenoble 
propose à la vente dix logiciels 
utilitaires pour Hewletl-Packard, 
mis au point pour son propre 
usage, Tournant sur HP 86 À, 
HP 86 B ou HP 87, ces program- 
mes permettent de purger des 
fichiers, de diviser par deux l'en- 
combrement des fichiers Visicalc, 
de faciliter la lecture des dis- 
quettes... 500 F HT. sur disquettes 
5 1/4 pouces ou 3 1/2 pouces. 
Cabinet Michel Fauconnet, 24, 
rue Stendhal, 38540 Voreppe. 
Tél. : (76) 50.26.82. 


Catalogue 1984 des progi- 
ciels agricoles : Le CXP (centre 
d'information des utilisateurs de 
progiciels) publie son nouveau 








répertoire des logiciels destiné 
aux agriculteurs, avecle concours 
des organisations professionnel- 
les et des pouvoirs publics. Cent 
trente-sept logiciels, dont 89 qui 
n'existaient pas l'année dernière, 
sont ainsi présentés sous forme 
de fiche détaillée. Prix:125 F. 
ENGEDA, 15, square Gabriel 
Fauré, 75017 Paris Tél: 
227.55.06. 





ABJ-Compta (comptabili- 
té) : Écrit dans le langage propre 
à la base de données dBase Il, 
le logiciel de comptabilité géné- 
rale clients et fournisseurs ABJ- 
Compta est proposé sous les sys- 
tèmes d'exploitation CP/M, CP/M 
86 et MS-DOS. Il peut s'adapter 
notamment aux ordinateurs Os- 


borne, ZenithZ 100, NCR Décision V, 
IBM PC et compatibles. Jusqu'à 
65535 lignes. Prix: 5500 F HT. 
ABJ-Informatique, La Grande 
Forêt, 58440 Artas. Tél: (74) 
58.50.07. 


CE 2000 (gestion de comi- 
té d'entreprise): Le CERIT a 
mis au point un programme 
adapté aux besoins des comités 
d'entreprise, fonctionnant notam- 
ment sur Apple et Axel, mais aus- 
si sur tout micro-ordinateur tour- 
nant sous CP/M ou MS-DOS. II est 
vendu par modules: gestion du 
personnel (4 à 5500 F HT), ges- 
tion de bibliothèque (7000 F), 
gestion des voyages (9 à 12 500 F), 
comptabilité (12 à 20000 F), res- 
taurant (8500 F), paie (5000 F). 
Les comités d'entreprise sont ri- 
ches, pourquoi se gèner? CERIT, 
8, rue de Verdun, 92160 Antony. 
Tél.: 666.56.05. 


Opticiel (pour opticiens) : 
Conçu pour le micro-ordinateur 
Sord M 23, Opticiel a été mis au 
point par GEPSI avec le concours 
d'opticiens. Fichier clients, tarifi- 
cation, gestion des stocks et des 
achats sont assurés pour 59 500 F 





HT, ordinateur et imprimante 
compris. GEPSI, ZI, 7, rue Mar- 
cellin Berthelot, 92160 Antony. 
Tél.: 666.21.81. 


Pascalisam (outil de pro- 
grammation) : Le système de 
gestion de base de données Pas- 
calisam, destiné aux sociétés qui 
veulent écrire elles-mêmes leurs 
applications, est désormais dis- 
ponible sur Lisa. Pascalisam est 
multi-utilisateurs, et devrait pou- 
voir être utilisé avec le futur 
réseau local d'Apple. Prix de base : 
6150FH.T.Utilitaires nécessaires 
à l'exécution des applications: 
250 à 1 000F. Bus, 5, rue La Boé- 
tie, 75008 Paris. Tél. : 265.06.04. 


Progiciels Bus (factura- 
tion, stock, comptabilité gé- 
nérale) : Ces trois modules, des- 
tinés aux entreprises de 5 à 200 
salariés, peuvent fonctionner 
ensemble ou séparément. Factu- 
ration, stocks et comptabilité 
générale peuvent ainsi être trai- 
tés sur IBM PC, Applelle, Apple 111, 
Goupil II! ou Logabax 528. Les 
modules Bus peuvent être inté- 
grés dans un réseau local type 
Omninet ou Constellation, et par- 








tager les dongées d'un disque dur 
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France, dans l'une des usines du 
groupe Matra”. La couverture est 
de couleur verte, Éditions Radio, 
160 pages, 100 F. 


PRATIQUE 
micro-ordinateur 


Pratique du micro-ordina- 
teur Tandy MC-10 

Par Henri Lilen 

Avant-propos: "C'est à la fin de 
1983 qu'a été commercialisé cet 
excellent petit micro-ordinateur 
familial, appelé MC-10 et dû à 
Tandy. Pour la première fois, une 
petite machine de très large diffu- 
sion était produite en France, 
dans l'une des usines du groupe 
Matra”. La couverture est de cou- 
leur mauve. Si vous préférez le 
vert au mauve, achetez plutôt 
l'ouvrage précédent (‘Pratique du 
micro-ordinateur Alice"). La pre- 
mière phrase de l'avant-propos 
est la seule qui diffère d'un livre à 
l'autre. Le Tandy MC-10 et l'Alice 
ne sont qu'un seul et mème 
micro-ordinateur, Éditions Radio, 
160 pages, 100 F. 


Faites vos jeux avec Oric 
Par Claude Delannoy 

Ouvrage interdit aux program- 
meurs abrutis. Si rien ne vous 
passionne tant que de copier 
vingt pages de Basic sans rien y 
comprendre, “Faites vos jeux 
avec Oric’ n'est pas pour vous. 
Premier conseil donné au lecteur : 
ne jamais exécuter immédiate- 
ment un programme que l'on 











vient de copier. Il faut le sauve- 
garder sur cassette avant. Pour- 
quoi ? Parce que si le programme 
se “plante” méchamment à cause 
d'une faute de frappe, il faudra 
débrancher l'ordinateur pour con- 
tinuer. et tout le travail sera 
perdu. Le reste est à l'avenant: 
commentaires détaillés sur la 
structure des programmes, le 
déroulement des jeux, les modifi- 
cations éventuelles. et même 
quatre pages de photos d'écrans 
en couleurs. Au fait, quand les 
responsables de la collection 
Microplus d'Eyrolles se paieront- 
ils le luxe d'une couverture diffé- 
rente pour chacun de leurs 
titres? Éditions Eyrolles, 224 
pages, 95 F. 


Cours pratique 
d'informatique générale 

Par Gérard Veber 

Les principales techniques d'en- 
codage magnétique sont FM, 
MFM, M2FM et GCR. Si vous ache- 
tez un système informatique, il 
vaut mieux prendre le même 
fournisseur pour le matériel et le 
logiciel. Les bandes magnétiques 
doivent être mises pendant 24 
heures à la température de la 
salle informatique avant d'être 
utilisées. Ces trois informations 
se trouvent, bizarrement, dans le 
mème ouvrage, dont on se 
demande à qui il s'adresse: à 
l'étudiant ? Au patron sur le point 
de s'informatiser ? A l'exécutant 
appelé à manipuler quotidienne- 
ment les machines ? Sans doute à 
tous ceux qui sont appelés à cô- 
toyer l'informatique grosse ou 
petite, et que leur curiosité natu- 
relle incite à creuser le sujet. Édi- 
tions Radio, 280 pages, 100 F. 


La conduite du Commodore 
64 (tome 2) 

Par François Monteil 

Après le tome 1 qui traitait du 
Basic et de l'affichage, le tome 2 
de ce manuel, consacré au Com- 
modore 64, aborde des sujets 
plus ardus: le langage-machine, 
les entrées-sorties et les périphé- 









riques. Ceux 
ouvert un livre d'i 
gage machine la trouveront un 
peu raide, mais les autres garde- 
ront sous la main la liste des 
adresses mémoire utiles et le 
guide des routines incorporées en 
mémoire morte. Après avoir suivi 
les conseils de François Monteil 
pour programmer des motifs gra- 
phiques (‘sprites") en assembleur, 
ils pourront regarder de haut les 
débutants qui en sont encore aux 
PEEK et aux POKE.. Éditions 
Eyrolles, 112 pages, 80 F. 


Ordinateur familial : que 
choisir ? 

Par Benoît de Merly 

Un éditeur découvre enfin qu'on 
peut vendre d'autres livres prati- 
ques sur l'informatique que les 
sempiternels “Tout sur le ZapMa- 
gic Mégaplus” ou “Vingt mille jeux 
pour Cray-l”. Malheureusement, 
les conseils d'achat généraux ont 
rétréci au profit d'une étude 
détaillée du Vic 20, du Spectrum, 
de l'Oricet de l'Atmos, du TO 7, du 
Commodore 64 et de l'Apple Ile. 
Un combat perdu d'avance pour 
un livre : deux des machines choi- 
sies, l'Oric 1 et le TO 7, n'existent 
déjà plus ou sont en voie de dispa- 
rition… Saluons tout de même 
l'honnêteté de l'auteur, qui n'hé- 
site pas à parler des défauts des 
ordinateurs. Où a-t-on lu, ailleurs, 
que l'Oric 1 est affligé d'une “très 
mauvaise fiabilité” et de ‘nom- 
breuses erreurs aléatoires en 
mémoire morte"? Édimicro, 190 
pages, 85 F. 


Débutez en Forth 

Par Leo Brodie 

Le Forth, langage de programma- 
tion très particulier, possède ses 
gourous, qui ne veulent pas 
entendre parler d'autres langa- 
ges, et sa société secrète, le FIG 
(Forth interest group), vouée à 
convertir les mécréants qui osent 
encore programmer en Pascal, ou 
même — horreur ! — en Basic. Esl- 
ce une secte ? Leo Brodie, l'Amé- 
ricain qui a commis cet épais ma- 





M PRATIQUE SVM PRATI 


nuel, prévient en tous cas : peu de 
ceux qui ont appris le Forth en 
sont revenus. Ciel ! Charles Moore 
lui-même, créateur du Forth, pré- 
face ce livre, bourré d'exercices et 
de résumés, destiné aux profes- 
sionnels comme aux amateurs. 
Éditions Eyrolles, 328 pages, 
150F. 





Le Forth en douceur 

Par Michel Henric-Coll 

Le Forth, Michel-Enric Coll con- 
naît : il a longuement travaillé à la 
conception du Hector HRX, le seul 
ordinateur familial construit pour 
programmer d'origine dans ce 
langage. Comme Leo Brodie (voir 
ci-dessus), il conseille la lecture 
de son livre aux débutants en 
informatique. En revanche, il 
commence son manuel ainsi: 
“Imaginez que vous êtes restau- 
rateur, et que vous appreniez au 
nouvel assistant à faire une pizza". 
Leo Brodie, lui, attaque autre- 
ment: “Imaginez que vous êtes 
chef de bureau, et que vous 
appreniez au nouvel assistant à 
taper une lettre." Question de civi- 
lisation, sans doute. Éditions 
Eyrolles, 160 pages, 90 F. 


Tout savoir sur Oric 

Par Bruno Vanryb et Roger Politis 
Et de trois! Bruno Vanryb et 
Roger Politis ont décidément 
trouvé leur créneau. L'année der- 
nière, ils écrivent ‘Tout savoir sur 
New Brain”. Le livre sort en jan- 
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GAMME ZX 81 GAMME SPECTRUM GAME 
2X BI. Unité centrale SB0F Unité centrale 48 K PAL T385F Compatible IBM (marque déposée), Unité centrale 16 bits 
320p Clavier 95F Unité centrale 16 K PAL NC. 8086, 128 K extensible, drive 2 x 360 K. Livrés avec Perfect 
fier Clavier ZX 1 545F Adaptateur Péritel BAD Mr Pret Cale. Part jt 1.000 FT 
Zoitier Clavier 2X 2 775 F Boitier Clavier Pro 7 
de Bus 260F Carte 8 Entrées Analogiques 395F PERIPHERIQUES DIVERS 
Mère 2X 265F Carte 8 E/S digitale OT CCSN 
Euro 395F 1 F Centronics avec Câble TOO. MERIMANTES 
e 8 Entrées Analog. 395F  Modulateur N/B 195F GP 50 S (40 col) 1.550 F 
395 F Programmateur d'EPROM 975F GP 50 À (40 col) 1.450 F 
395F  Proto Board Spectrum 115F GP 100 A (80 col) 2450 F 
295 F Rallonge Bus Souple 155F GP 700 A (80 col) 8 couleurs 4.950 F 
FC SYnthétiseur Vocal 470F  DWX 305 (marguerite type centronics 18 cps) 5.450 F 
445F MONITEURS* 
165 F BME Monochrome N et Vort T490 F 
GAMME ORIC 
185 F BMC Monochrome Ambre 1.850 F 
95F Unité Centrale ATMOS Z480F Prince Monochrome N/B 976 F 
Mini Clavier 245F Alim. Péritel 70F Prince Monochrome N/B + Son 1.040 F 
Programmateur EPROM 975F  Cäble Imp. Centronics 155F Prince Monochrome N/Vert 12180 F 
Prote Board ZX 95F Câble Monit ORIC TI0F Prince Mono. N/Orange 1.180 F 
Rallonge Bus Souple 175F Carte 16 E/S VIA PIA 395F Support Orientable BMC 290 F 
allonge Bus Rigide 80F Carte 8 Entrées Analogiques 395F  Texn Couleur 3770 F 
allonge F/F 2X 80F Carte Mère DRIC 3 Slots 205 F  Texan Couleur Vision I 8140F 
has Vocale 445F Cordon Magnétophone 3 JACK 45F  Taxan PC. 8.140 F 
L Cordon Péritel 110F  Cäble Taxan PC. 235 F 
Gordon Péritel Son NI0F - 
MEMOTECH Cordon Péritel Son + Alim. Incorporés 180F FOURNITURES 
: VF Joystick 188 F 
ones SBDE Imprimante Ploter 4 Couleur 2e, pus ane 
li modulateur N/B + Sortie Monit 195 F 4 
DUAEN A5 Micro Drive 3 Pouces 180 KO 3.600 F es Ab AE dr 
MATopACE HA : Aug Rallonge BUS Souple TUE Man nn 5 
DEEE Eates AGE ON UrEnl 488 DD p par 10 295 
Memotext 445F 10 80 par 10 355 
Memopak RS 232 645F GAMME COMMODORE Papier GP 80 - Le rouleau di % 
Memopak Z 80 Assembleur M5F Uni © - Papier listing GP 100/700 - 240 x 12 blancs le 1000 1 
Câble /F Centro. VUE ans F0 E Rouleaux papier mprimente ZX 81 
able RS 232 170F Interface Péritel SECAM 695 F 7 
Clavier Détachable 545F Câble DIN/PÉRITEL 165F 5 
ñ C64 - SX Portable 13639F Ruban GP 80 
SYSTÈME CARTOUCHES VTR Estnsion 16 K RAM 700F Ruban GP 700 
tension 415F 
Adaptateur Graphia 180F Imprimante BO col. MPS 801" 25507 ACCESSOIRES DIVERS 
Adaptateur Graphique 2 395 F Imprimante 4 Couleurs" 1850F Câbles informatiques et prises 
345F Interface IEEE + Câble 1210F  EPROM 2732 
Joystick 150F Joystick Quickshot 2 
240 Lctur Disan 164r 3380F  Magnétophone 
225F Lecteur 390 F ji 
FRE nn 390 Mobilier informatique 
250 F Vie Switch 1475 F 
245F 
ntercepteur 2 20 F 
Mineur SE GAMME MEMOTECH - MTX SERIES" Conjug. Franc. 1 (ZX) 
Sactionneur 5 Too  Conjug. Franr. 2 (2X) 

He BOF nié œmvale MX 12 4300 € De mombru logiciels feux d'arcade, d'aventure, dati) 
TG Za0e FOX (2 x 800 K) (8° 1/4 carte 80 colonnes couleurs rigoureusement sélectionnés chez les plus prestigieux éditeur: 
ie 26 QCPMieness fous et des cartouches de jeux sur ZX-81, une exclusivité VTR. 

Imprimante DMX 80 (centronie 80 cps) 
185 F 5 LIBRAIRIE 
Extension 32 K 
185F  Edension 84 K Encosuteon re, de uvrags rs rép 
= Extension 128 K vos questions, PSI - ETSF - EYROLLE - NATHAN - SORACOM 
RES En Offre de lancement 
nité centrale T200F Extension 512 K 
mprimante 1639F Bus 7 voies jusqu'au 31 mai 84 
Lecteur K7 485F Carte de communication {2 x RS 232) Canouche extension Basic 295 F au lieu de 745 F 
Mémaire 18 K 590 F Carte couleur 80 colonnes 
Mini Expander + Joystick 590F Carte contrôleur disque Promotion du mois 


Programmes disponibles, nous consulter. 


Silicon Disc 256 K 


VTR Informatique, c'est l'assurance du service après-vente 


BOUTIQUES VTR MICRO : ouvertes du mardi au samedi. 
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X 345 F au leu de 395 F 
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